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'EXPLOSAO DE MOVIMENTOS e
NO SUPER NES

CHUCK ROCK (Megu)

O CAMPEAO DAS
BARRIGADAS

INDIANA JONES

AND THE FATE OF
ATLANTIS (PC)

SONIC: o TrU

_DAS MIL FACES
PARA CONSOLE
' JAPONES

o

OS VENCEDORES DO CAMPEONATO




X Xk Xk X Xk

6* Fenasoft
Jogo Mais Vendido

Uma antigiiidade, para uns pode ser apenas um peso de papel,
mas para Indiana Jones é a chave para uma civilizagdo perdida
E, de novo ele estd lutando contra os nazistas, viajando para
lugares como Creta, Africa, pois desta vez o segredo do
oricalcum, a fonte de energia de Atlintida, estd em jogo.
Trés modos de explorar mais de 200 locais, em imagens
de 256 cores VGA, com técnicas avancadas de animagdo
e escala de personagens, trilna sonora, € muito mais.

Estas criaturas t€ém uma compulsdo suicida! Vocé civimep,

precisard usar sua inteligéncia e habilidade, além cinb?«agﬁee Um Jjo <

de muita, muita loucura, para salvd-los nos 100 dons-‘:rua ms Parg dgo Que .

niveis de dificuldade (no nivel 50 vocé pensark j,° Seu po MAViy, T D S 3 o

em seu proprio suicidio ). Desaconselhado para ,,amﬁls 3011!?' V4 alg do mundubra nopa altyr,

casados, noivos, namorados, etc. Océ ¢ apeﬂa ;”‘&m &m(fe Onge 0, derennag? recnojo gcf'fe
: *Um ex e o 1ag,

ug/ Jogg i and, ino

Estes sdo alguns dos 40 jogos que vocé encontra em uma das revendas autorizadas BraSoft Games

SAO PAULO (011): Brasoftware 251-1588 - Mr. Byte 531-8246 - Computer Express 533-2326 - Microplus 283-1466 - S6 Software 883-6583 -
Mesbla Shopping West Plaza - R2-V2 881-0653 -- RIO DE JANEIRO (021): S6 Software 552-9442 - Mesbla Barra Shopping -- CURITIBA (041):
CWM 242-1999 -- PORTO ALEGRE (051): Digimer 226-4395 - BELO HORIZONTE (031): R2-V2 224-3774-- BLUMENAU (0473): Big Byte 22-0144



ENTRE NESSA JOGADA COM

. __ REVISTA

CAMES

VOCE SEMPRE SAl GANHANDO!
PROMOCAO JUNTOU-TROCOU

Olha sé que demais! Agora, cada revista ACAO
GAMES que vocé comprar vem com um selo de
bonus na capa. Recorte e junte quatro selos de
quatro edicoes seguidas e cole-os no cupom
abaixo. Ai é sé ir até o jornaleiro e trocar o cupom
por uma edicao de ACAO GAMES. Vocé sé6 pode
fazer a troca pelas edicoes do més de outubro.

Os selos de bonus vao sair ainda nas edi¢des 18 e 19. Nao perca esta super-promocéo.
Em outubro, vocé vai faturar uma ACAO GAMES grdtis!

AGORA
QUINZENAL

I_ _________________ .;_REIET_A__—-O_ ____________ _l
: NOME: IDADE: :
. ENDERECO: |
| CEP: CIDADE: ESTADO: |
| MARCA DO SEU VIDEOGAME }
l COLE SEUS SELOS AQUI (OBS: CUPOM E SELO XEROCADOS NAO VALEM) - |
| n n n . PROMOCAO |
' BONUS BONUS BONUS BONUS VALIDA ATE 06/11/92 |
I “2 _ ATROCA DE CUPONSE _ I
- VALIDA SOMENTE PELAS EDICOES
 IDICAO16 EDIAOT7 EDICAO IS EDICAOT9 200U 21, EM BANCAS DURANTE |
| ESTE CUPOM TOTALMENTE PREENCHIDO, COM SEUS SELOS E DADOS O MES DE OUTUBRO. I

I_PESSOAIS, DA DIREITO A TROCA POR APENAS UMA DAS EDICOES (20 OU 21).

S T S S e e e m— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

ATENCAQ: o PrAZO DESTA PROMOCAO FOI PRORROGADO DE 30/10 PARA 06/11. PORTANTO, COMECE A COLAR OS
SEUS SELOS NO CUPOM DESTA EDICAO (INCLUSIVE O 1° SELO - BONUS 1 - QUE SAIU NA CAPA DA EDICAO 16.




As tartarugas estréiam no Super NES mais
poderosas do que nunca 20

Terminator

Chumbo grosso e muita agdo neste
lancamento radical para Mega

10

Chuck Rock

O heroi desengongado que
distribui barrigadas (Mega) 12

Splatterhouse 14
Devilish 14
Test Drive 2: The Duel 15
Dicas 16
SUPER NES
Super Battletank 18
Krusty’s Super Fun House 22
NCAA Basketball 22
Magic Sword 23
Dicas 25

Terminator 2 26
Hook 27
Dicas 27
MASTER SYSTEM
Super Ménaco GP 2 28
Dicas 29
GAME BOY
Universal Soldier 30
Dicas 30
The Majors Baseball 31
Joe Montana Football 31
Acessorio 31
Dicas 31

Indiana Jones and the Fate of

Atlantis 32
Dicas 33
Terminator 2 - Pinball 34
Captain America 35

GAME BOY | NINTENDO | SUPER NES

MEGA

GAME GEAR| MASTER

ARCADES

Christian Zaharic, Marcos Roberto
s de Lima e Tadeu Cerqueira Pereira

CARTAS Os gamemaniacos dao o seu recado 5

SOS Nossos pilotos tiram suas dividas 6

| ACAO GAMES CLUBE Com os classificados mais quentes 36
2] BRI : : .

PROXIMA EDICAO Saiba jd o que vai rolar daqui a 15 dias 38

FRACO

REGULAR BOM  CHOCANTE




AGRADOU Vocis realmente deto-

naram na ultima edicao. A matéria sobre a
Feira de Chicago deixou toda a concorrén-
cia pra tras. A matéria do Street Fighter 2
também esta radical. Gosto do jeito como
vocés escrevem, explicando tudo muito
bem. Estao de parabéns.
DARIUS ROOS
Sao Paulo, SP
Estou escrevendo apenas para dar meus
parabéns pela 6tima revista.
EDUARDO M. PERES
Ribeirao Preto, SP
Ainda estamos limpando a chuva de con-
fetes que nossos queridos leitores despeja-
ram na redagdo. Foram vdrios telefonemas
e cartas com elogios a nossa tltima edi-
cao. Obrigado, obrigado. Nossos esforcos
sdo para que vocés tenham uma revista
cada vez melhor.

TROCA DECDs N edigao 13 vo-

cés explicaram que o CDI da Philips seria
compativel com o Super NES. Eu tenho
um CD da Philips e gostaria de saber o que
aconteceria se eu o acoplasse ao meu Su-
per Famicom.
RAFAEL F. BORTOLINI
Porto Alegre, RS
O CDI da Philips é um aparelho diferente
dos Compact Disc Players que as pessoas
tém em casa. Enquanto estes s6 servem pa-
ra tocar musica, o CDI tem a capacidade
de “tocar” discos que armazenam jogos.
Sacou a diferenga? Se vocé juntar estes
dois aparelhos, ndo vai acontecer nada.

LIGADAO auantas horas o Mega
pode ficar ligado por dia?

ALEXANDRE ALBUQUERQUE

Itajai, SC

Os consoles de videogame foram desen-

volvidos para durar muito tempo, mesmo

que figuem ligados o dia inteiro. Quem

nao agienta ficar ligadao o dia inteiro é o

jogador. Videogame em excesso pode cau-
sar problemas na vista, no minimo.

MAGIC DRIVE C€Conmo funciona

aquele aparelho que copia cartuchos de

Mega Drive para disquetes de computa-

dor? Como este disquete deve ser usado

depois para que possamos jogar o que esta
gravado nele?

LUCIANO P. ROSAS

Sao Paulo, SP

Este aparelho de que vocé fala é o Magic

Drive, fabricado em Taiwan. Trata-se de

um acessorio acoplavel ao Mega Drive
através do bocal para os cartuchos. Ele co-
pia os programas dos jogos em disquetes
de computador. Depois de gravados, estes
disquetes podem ser usados pelo préoprio
aparelho para fazer “passar” os games.
Mas este aparelho tem um problema muito
sério: ele é totalmente ilegal. Como ja ex-
plicamos outras vezes, todo o tipo de pira-
taria ou copiagem de jogos é proibida por
lei no mundo inteiro (menos em Taiwan).
Enquanto os direitos das empresas que
produzem games forem respeitados, elas
terao o retorno de seus investimentos no
desenvolvimento de jogos. E, assim, pode-
rao fazer coisas cada vez mais chocantes.

ADAPTADOR aual o nome do

adaptador que faz os cartuchos de Super
NES entrarem no Super Famicom? Como
fago para compra-lo?

RENATO F. FRANCIOSA

Itapira, SP

Anote ai: é oadaptador Tecnogames 2 em

1, vendido pela empresa Tecnofax. Ligue

(011) 222-1471 e pega o seu pelo reembol-

so postal. Em julho, o preco do adaptador
era de 73 mil cruzeiros.

NINTENDO auando a Nintendo

~ entrara oficialmente no Brasil? Quando se-

rd langado o Super Game Boy nos EUA?
JOSE DE A. MOREIRA FILHO
Belém, PA
A chegada da Nintendo ao Brasil ainda
nao tem uma data confirmada. A Sharp,
que até hd algumas semanas era a empre-
sa mais cotada para o negécio, esta defini-
tivamente fora do pdreo. O que esta rolan-
do agora é que as empresas Estrela e Gra-
diente serdo as parceiras da fabricante no
pais. Assim que as noticias forem oficiais,
falaremos mais sobre o assunto. Quanto ao
lancamento do Game Boy com tela colorida,

também nao ha qualquer confirmagao.

ACAO GAMES
Secao de CARTAS

Av. Nacoes Unidas, 5777,
3.°andar - Sao Paulo, SP

015/4/7/9/9/0/0

EM FOTOS
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TOKI GOING APE SPIT (Mega)

Como fago para eliminar o ultimo
chefe?

LEONARDO C. HYPPOLITO
Rio de Janeiro, R]

Primeiro, vocé atira na capa do ma-
go. Depois que ele a perde, mire o co-
racao. O outro problema a que vocé se
refere em sua carta é o famoso tilt.

CHOPFLITER (Master)

Nao consigo passar da terceira fase.
O que fazer?
GUSTAVO C. OLIVEIRA
Malai, R]

Experimente voar abaixo da linha
do radar. Pelo menos os inimigos ter-
restres ndo o acertarao.

. 3 "-'. b
o F - | —
s oS R T i
R Lo g Ui T ¥e

SONIC/ALTERED
BEAST/MOONWALKER (Mega)

Tem alguma passagem secreta no
Sonic? Como selecionar personagens
no Altered Beast? Como obter mais vi-
das no Moonwalker?

MILTON G. S. JUNIOR
Piranhas, AL

Sonic é lotado de passagens secretas.
Faga o seguinte: selecione fases com os
comandos 1, |, <, —, A e Start du-
rante a musica da tela de apresentagao.
Assim vocé pode fugar bem cada fase.
Para a escolha do personagem em Alte-
red Beast, faca A, B, C, <, | e Start du-
rante a tela de apresentagao. No Moon-
walker, a tnica dica disponivel é da-
quelas que envolvem a troca de cartu-
chos com o aparelho ligado — e, vocé
sabe, este procedimento pode danificar
cartucho e console. Se assim mesmo
estiver a fim de arriscar, anote ai: pe-
gue um cartucho Space Harrier 2, colo-
que no console e espere aparecer a tela
de apresentagao. Em seguida, com o
Mega ainda ligado, troque o cartucho
pelo Moonwalker. Aperte o Reset e vo-
cé ganhara a esperada invencibilidade.

CASTLEVANIA - THE ADVENTURE
(Game Boy)

Preciso de uma manha para ganhar
mais vidas.
EDUARDO L. PEDRO
Cravinhos, SP

Na fase 1, pegue a primeira vela e
ela lhe dard uma vida. Fazendo isso,
vocé ganhard outra vida ao pegar a
11." vela. Em seguida, mate-se e retor-
ne ao come¢o do jogo. Repetindo esta
operagdo vdrias vezes, vocé val acu-
mulando vidas.

ACAO GAMES
Secao S.0.S GAMES:

Av. Nagoes Unidas,
5777 3.°andar-Sao Paulo, SP

0/5(4{7|9(9(0(0

FINAL FIGHT/F-ZERO (Super NES)

Como passar pelo policial do Final
Fight? Também nao consigo sair da
pista White Land do F-Zero.

VINICIUS M. SOUZA
Blumenau, SC

Aproxime-se da tela do policial an-
dando bem devagar, até que a barra
de energia dele aparega. Com isso,
ndo vird ninguém mais, além do poli-
cial, pra brigar com vocé. Na White
Land é preciso colocar o Direcional
para baixo durante o salto.

QUACK SHOT (Mega)
Como passar pelo fantasma que se
multiplica?
FERNANDO GRUBER
Toledo, PR

O fantasma se multiplica logo apos
fazer aquela cara de safado. Espere que
ele volte ao normal e pule rapidamente
para a plataforma mais alta, com a aju-
da dos desentupidores de pia.

FINAL FIGHT (Arcades)

Qual é o comando para dar joelha-
das? Como se faz para passar pelo pri-
meiro inimigo?

LUCIANO GORGOGNONI
Uberlandia, MG

Vocé tem de grudar no cara, apertar
o botdo de socos, e 0 golpe que vaisair é
a joelhada. Alids, este é o golpe mais
eficiente contra o referido inimigo.

PENHA:
RUA MAJOR ANGELO ZANCHI, 521 - TEL.: (011) 293.5214

MOEMA:

RUA GRAUNA, 208 - TEL.: (011) 533.7411

ACLIMAGAO:

AV. ACLIMACAO, 774 - TEL.: (011) 277.7334

SANTO ANDRE: _

RUA PADRE MANOEL DA NOBREGA, 236 - TEL.: (011) 449.2135

SANTO AMARO: _
AV. NOSSA SENHORA DO SABARA, 722 - TEL.: (011) 523.4159

VILA MARIANA:
RUA AFONSO CELSO, 771 - TEL.: (011) 573.8151

RIBEIRAO PIRES:
RUA STELLA BRUNA C. NARDELI, 180 - TEL.: (011) 459.7537

SAO JOSE DO RIO PRETO:
RUA SALDANHA MARINHO, 3227 - TEL.: (0172) 33.7630

SAO CARLOS:
RUA PADRE TEIXEIRA, 1981 - TEL.: (0162) 72.4110

BELEM: :
AV. GOVERNADOR JOSE MALCHER, 1655 - TEL.: (091) 241.5557

- LOCAGAO E VENDA DE CARTUCHOS
« CONSOLES E ACESSORIOS

- ASSISTENCIA TECNICA

« REVISTAS NACIONAIS E IMPORTADAS
* RPG (ROLE PLAYING GAMES)

* FRANCHISING - TEL.: (011) 295.5755

MATRIZ: RUA VITORIO RAMALHO, 86 - TEL.: (011) 295.5755 - SAO PAULO
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UM GOSTA DE CARREGAR PEDRA,
| O OUTRO DE BATER EM SOLDADO.

VOCE PRECISA LEVA-LOS PRA CASA.
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0 maior parque de diversdes da Amé-
rica Latina— o Playcenter, em Sdo Paulo
— ganhou uma atracdo muito especial
nos dias 25 e 26 de julho. Foi a final do
1" Campeonato Brasileiro de Video-
game, promovido pela revista ACAD
GAMES com o apoio da locadora
Progames, do Playcenter e da Varig. De-
pois de uma verdadeira maratona, em
que os participantes provaram suas ha-
bili i Supe
NES, Nintendo, Mega Drive e Master
System — chegou-se ao grande cam-
pedio: o paulista Claudio Tomé dos San-
tos, de 16 anos. Como ganhador do pri-
meiro prémio, ele faturou uma TV em
cores de 29 polegadas e um videogame
Super NES. Em segundo lugar ficou Luiz
Reginaldo Fleury Curado, 15 anos, de
Goidnia, e a terceira colocagio foi para
Marcelo Almeida Castanheira, 15 anos,
de Brasilia O prémio para o 2° e 3¢
lugares foi um videogame Super NES.

0s prémios foram uma TV 29 polegadas e
frés Super NES

0 primeiro campeonato

Fol a primeira vez que se organizou
um campeonato brasileiro de vi-
deogames. Langado em maio, na edigio
de aniversdrio da ACAQ GAMES, o tor-
neio recebeu a participagio de pessoas
de todo o Pafs. Na primeira etapa, os
participantes enviaram cartas com seu
melhor recorde para os jogos F-Zerol
pista Mute City 1, na categoria Super
NES; Truxton, na categoria Mega Drive;
Space Harrier, na categoria Master Sys-
tem; e Bart Simpson vs. Space Mutants,
na categoria Nintendo. Terminado o

VENCEDORES DO 1 CAMP

prazo para o envio de cartas — dia 6 de
julho — os organizadores do concurso
definiram os 12 finalistas.

A competigdo agitou o fim de saa no
Playcenter

Com torcida e tudo

Os participantes da final foram tra-
zidos de avidio para 5do Paulo e hospe-
dados em hotel com todas as despesas
pagas. No sdbado, eles foram ao
Playcenter para treinar nos quatro jo-
gos escolhidos para a final: Super
Adventure Iﬁl'ﬂ'nd Super NES; Tﬂk!
Going Ape Spit, Mega; Strider, Master;
e Monster in My Pocket, Nintendo.
Estes jogos foram escolhidos por te-
rem critérios de pontuacio semelhan-
tes, e seus nomes s6 foram divulgados
no momento do treino. O palco da
disputa foi montado numa drea ao
lado do setor de arcades do parque.

Ima animada turma de torcedores,
incluindo os pais, amigos e parentes
dos jogadores, acompanhou a longa
disputa ponto a ponto.

Os _ﬂm.‘.-:fpan!u jogaram em .*udus 0s
videogames

Uma verdadeira maratona
Organizados em grupos de quatro par-
licipantes, os finalistas se revezaram para
jogar 15 minutos em cada videogame. Os
pontos obtidos pelos jogadores nesta
eliminatdria foram somados, classifican-
do Cldudio Tomé dos Santos, Luiz Cura-
do, Renato Prado e Marcelo Castanheira.

De virada

Na iiltima e decisiva bateria, os quatro
finalistas afiaram os dedos e jogaram
mais 10 minutos em cada videogame.
Era tudo ou nada, e os garolos jogaram
ainda melhor que na rodada anterior. E,
numa virada emocionante, Cldudio Tomé
— justamente o lanterninha do grupo —
arrasou nos jogos de Super NE
Nintendo, garantindo o primeiro lugar.
Numa atitude digna dos bons esportis-
tas, todos os demais participantes vibra-
ram com a vitéria de Cldudio, que daque-
le dia em diante passou a ser o Primeiro
Campedo Brasileiro de Videogame.

Primeiro lugar:

Cldudio Tomé dos Santos

Sdo Paulo, SP

16 anos

Etapa Classificatéria: 1°59"50 (Super
NES]

Etapa Eliminatdria: 165.590
Finalissima: 188.295

Quem pensa que Cldudio passou
horas martelando o joystick para tor-
nar-se o campedo brasileiro estd mui-
to enganado. “Jogava apenas quando
tinha chance, numa locadora ou na
casa de amigos”, diz o campedo. Garo-
to esforgado, Claudio teve pouco tem-
po para treinar — além de estudar, ele
ainda trabalha. Mas isso ndo impe-
diu que ele fizesse bonito na grande
final, somando 188.295 pontos na
hateria decisiva. Durante todo o tem-
po, Cldudio foi um jogador quieto e
concentrado, Ndo cantou vitéria an-
tes do tempo, nem botou banca. Mos-
trou uma grande habilidade no ma-
nejo dos videogames e acabou rece-
bendo o reconhecimento de todos os
outros participantes, que o aplaudi-
ram com entusiasmo. Afinal, quem
consegue ser campedo com tdo pou-
co treino 56 pode ser mesmo fera.



Segundo lu%
Lmz Reginaldo Almeida Fleury Curado
Goidnia , GO
I:_- anos

Jpa Classificatdria: 99.986.080 (Mas-
ter
Etapa Eliminatéria: 206.040
Finalissima: 183.890

Luiz tem um Mega Drive e um Super
NES, mas resolveu concorrer na catego-
ria Master System por achar o jogo mais
fécil. “Depois descobri que, se vocé ndo
acabar logo com o chefe da fase 9, pode
ganhar um montdo de pontos”, ensina.
Luiz foi 0 jogador que mais pontos fez na
primeira etapa da final.

Terceiro lugar

Marcelo Castanheira

Brasilia, DF

15 anos

Etapa Classificatdria: 99.998.150 (Mas-
ter|

Etapa Eliminatdria: 171.180
Finalissima: 168.775

Para Marcelo, o campeonato era a
chance de recuperar seu videogame. H4
tris meses, ladrdes invadiram sua casa e
levaram seu Mega Drive, junto com ou-
tros aparelhos eletronicos da familia.
“Emprestei o Master de um amigo e fuia
luta”. Participou, ganhou e levou um
Super NES para casa.

Da esquerda pamamrm.ra-i I.mann 2. Sﬁmnes JJnséHnbwm 4. Sidney - 5. Renaio -
6. Luiz Reginaldo - 7. Cldudio Aguiar - 8. Marcelo - 9. Otaviano - 10. Cldudio Tomé - 11, Sérgio|

ONATO BRASILEIRO DE VIDEOGAME

4* Renato Carlos do Prado

Arujd, SP, 15 anos

Etapa Classificatdria: 1'59"47 (Su-
per NES]

Etapa Eliminatdria: 169.820

5 Luciano A. Fleury Curado
Goiéinia, GO, 13 anos

Etapa Classificatdria: 99.999.420
(Master)

Etapa Eliminatéria: 161.795

6 José Otaviano da Mota Silveira
Amaragi, PE, 22 anos

Etapa Classificatdria: 9.145.860
(Nintendo)

Etapa Eliminatdria: 157.635

7% Sidnel Lima Luna

Sdg Paulo/ SP, 21 anos

Etapa Classificatdria: 6.534.590
(Mega Drive)

Etapa Eliminatoria: 156,155

82 Sérgio Natdrio Coimbra

Rio de Janeiro, R], 15 anos (Mega
Drive)

Etapa Classificatdria: 6.326.410
Etapa Eliminatdria: 148.730

9% Sdstenes Marinho Oliveira
Caruaru, PE, 16 anos

Etapa Classificatdria: 9.999.999
[Nintendao)

Etapa Eliminatdria: 143.550

10° Cldudio de Souza Aguiar
Recife, PE, 13 anos

Etapa Classificatdria: 17.271.850
[Mega Drive)

Etapa Eliminatdria: 139.315

11" José Roberto Araiijo de Assis
Sta. Cruz do Capibaribe , PE,17 anos
Etapa Classificatdria: 9.971.310
(Nintendo)

Etapa Eliminatdria: 125.915

12" Christian Thomas Krelling
Sio Paulo , 5P, 16 anos

Etapa Classificatdria: 1'59"44( Super
NES }

Etapa Eliminatdria: ndo participou

AAAA=AA
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Los Angeles, 2029. 0 SkyNet, supercomputador criado com obje-
tivos de paz, adquire inteligéncia propria e deflagra uma Guerra
Mundial. Esta maquina poderosa criou exterminadores com a mis-
sdo de destruir por completo a raca humana. Tudo andava bem para
0s novos “donos do mundn“ Até que Juhn l:unnur danidiu unlmntar

os exterminadores.

Sabendo disso, um |
destes rob6s da morte
& mandado de volta
para 1984 . Missao:
matar a mae de John,
Sarah. Com isso, John
nao nasceria e nao ha-
veria resisténcia hu-
mana. Se vocé viu o
primeiro filme da sé-
rie, sabe a historia. Se
ainda nao tiver assis-
tido, corra até a loca-
dnra mais proxima e [ &
entre no clima,

Defendendo o mundo

Neste superaguardado game da Virgin,
vocé & Kyle Reese. Sua primeira missao é
destruir o quartel-general dos extermina-
dores, o SkyNet Lab. A etapa seguinte rola
em Los Angeles, ano de 1984, E na cidade
dos anjos que voce enfrentard os extermina-
dores. Mas com um pequeno detalhe...

Armas do presente

Vocé ndo pode transportar as ultramo-
dernas mdquinas do futuro para lutar no
presente, Ou seja: a sua tarefa torna-se mais

TERMINATORNirgin
1 Jogador

2 v v

1~i-J &
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Preste bem alengdo nesss cara. mmmmmwwm

dificil ainda! Enguanto no futuro sua arma
# a poderosa Smart Bomb, que detona tudo
em volta, em 1984 vocé tem dpenas uma
arma de fogo convencional

Superdesafio

Terminator tem graticos perfeitos, com
algumas imagens digitalizadas. A resposta
ans comandos é bem rdpida. Mas o game é
superdificil: tem apenas uma vida e ne-
nhum Continue. Vocé vai penar bastante
até conseguir acabar o jogo. Mas af é que
estd a graga, ndo é7

Sugestdo para configuracao do joystick

PULOD
PRINCIPAL

Fase 1

Los Angeles destruida pelo holocausto,
2029. Sua missdo é detonar o laboratdrio
subterrneo do inimigo e ainda se livrar de
perigos que vém por terra e pelo ar. Vocé
precisa de .F:l.:m|.E:u:n para destruir as pare-
des e principalmente para sabotar a tubu-
lagdo do laboratdrio. E rapidez para desa-
parecer antes da explosdo final.

Logo no inico da tela pegue o primeire ifem
que aparecer. Sio J bombas. Espere um
pouco que o item reaparece. Abastega-se alé
ficar com 9 bombas

Jogue granadas na parte vermelha desse ini-
mige, gue fica mais oy menos na allura da
barriga dele. Ndo o deixe passar por cima de
voce, sendo ... danga

Eﬂi-::rqna a bﬂmba na casa das maguinas,
canlo direito da tela. Tudo vai ficar vermelho
e vocé ferd 45 segundos para sumir e enlrar no
transporfador



POUCAS FASES

O som também é demais e ainda inclui a misica original do filme. Terminator s6 néo ¢ um game
nota 10 porque tem apenas 4 fases, Sempre fica aquele gostinho de quero mais. Mas tudo bem. Na
tela final surge uma voz cavernosa que diz “I'll be back” (Eu voltarei) . E o inicio da contagem
regressiva para Terminator 2 , que sai daqui a alguns meses. Los Angeles 2029, cambio desligo.

Fase 2

Los Angeles, 1984. Vocé precisa encontrar Saerah Connor no TechNoir Bar antes do
2xterminador, Nesta caminhada, procure ir por cima para evitar alguns inimigos. Mas
‘uidado: os guardas pipocam na tela e ndo morrem,

S il

Se 0 seu lite estiver baixo, acerte os polici-
/s vdrias vezes. Pegue o exlintor para

fécarregar as energias e preservar sua
precisosa (e tnica) vida

Fase 3

Adivinha quem chegou? O proprio Extermi-
nader-mor! Derrube-o frés vezes antes de
passar por ele, sendo um abrago. Nio se
anime, ele vollard...

Vocé estd sem Sarah e, ainda por cima,
preso no departamento de policia de Los
Angeles. Além de localizd-la e escapar dos
atagues inimigos, vocé tem de achar a sai-
da desta imensa cadeia! Mas fique frio. 56
hd um caminho a seguir.

Nédo figue marcando
nas escadas.|sso o torna
muite vulneravel aos tiros

inimigos. Seja rapido

Fase 4

C cendrio impressiona: uma fibrica
destruida e abandonada. E Id sua batalha
final. Sé hd um inimigo, mas ele vale por
milhares. E o Exterminador ji sem pele.
FPrimeiro, atire wirias vezes até que ele fique
rastejando. E quando parecer que estd tudo
terminado € que comega o verdadeiro desa-
fio. Veja a folo para sacar o que fazer.

il AP vy
Encaminhe o Exterminador para o canio direito

Arnie esid de volla! Mas desta vez com escolla

policial. 0 esquema é o mesmo: derrubd-lo trés
¥ezes. Mas ndo deixe policiais por perto, senfo
¥ocEé serd obrigado a enfrentar ambos!

da tela. Ndo tenie puld-lo nem atirar nele. E
indtil! Bem no final da tela hd uma prensa, que
é o destino final do temido exterminador.




Longa
Caminhada

O gigantesco Chuck (4.20 m. de
altura) percorre florestas, cavernas e até
um cemitério para recuperar a sua amada.
Seus inimigos sdo incontdveis: alienige-
nas, passaros, bolhas, peixes elétricos, es-
queletos e muito mais. Para derrotd-los,
Chuck pode dar barrigadas, chutes esqui-¢

sitos e ainda jogar pedras neles. Nada mal | _3;

para um gorducho gigante!

Superdesafio
em 5 fases

Chuck Rock é um game fantistico;
graficos maravilhosos, som arrebatador
e detalhes chocantes. Tudo com uma pi-
tadinha de humor muito bem sacado.
Mas & superdificil. Vocé comecga com 3
vidas e tem direito a apenas 1 Continue.
E até pegar as manhas dos controles vo-
cé vai penar bastante para acabar com
Sgus Inimigons.

E nem tente tirar um barato do furioso
Chuck! Ele & um auténtico homem das
cavernas. Ou seja, vocé provavelmente
veio dele. Agora resta saber quem @ mais
evoluido: o desengongado Chuck ou
nos, moderninhos! Respostas aqui para
a redagio.

DA BARRIGADAS / JOGA PEDRAS

4 +B=PEGA PEDRAS
B+C=CHUTE ALTO

Ophelia, mulher do de-
sengoncado Chuck, esta-
va lavando roupa numa
manha ensolarada. Tudo
parecia normal, até que
o maligno Gary Gritter
chegou para acabar com
a paz. Velho admirador
de Ophelia, ele rapta a
mulher de Chuck, que
dorme feito um anjo. Po-
bre Chuck! Acorda sem
mulher e SEM ROUPA!
Desesperado, ele descola
algumas folhas para co-
brir seu corpo e vai atrds
de Ophelia.

SELVA

_FASE 1

Muitos obsticulos, aves traigoeiras,
inimigos desleais & até espinhos ultra-
perigosos. Vocé encontra tudo isso e
muito mais na primeira fase deste su-

pergame,

- F‘I'JI
r?-?="- £ m:.

bk,

me a pedra no lado direito do jacaré para
WMHMIIHIMIHHW

Para acabar com o invocade rinoceronte, fo-
gue a pedra nele e volle correndo para a pla-
taforma. Pegue o bloco novamente e repita a
operagao

FASE 2

GRUTA

Cuidado para néo ficar deslumbrado
com os graficos e perder varias vidas.
Chuck entrou em uma gruta e os peri-
gos estdo por toda parte. Prepare-se!

0 tigre feroz assusta, ndo 67 Livre-se dele fi-\p ' .
candp parado do lado esquerdo da plataferma j)
dando barrigadas sem parar Py




"%mﬁ .

Por assa vocé ndo esperava! Chuck sabe
nadar. Mas tome cuidado: se ele ficar
muito tempo debaixo d'igua, um abrago.
Controle o nivél de oxigénio pelo rosto
que aparece no canto direito da tela.
Quando ele ficar azul, va tomar um ar,

Um dinessauro awﬂf:a? Isso0 mesmo. Para
acabar com ele, figue dando chutes allos bem
na cara do bicho. Mas cuidado para nio se

afogar, hein!

_y GELEIRA

Com tanta neve por perto, Chuck ndo
sente frio. Mas escorrega’ pacas. Entdo,
cuidado para nao deslizar bem nos seus
inimigos. Fique ligado em uma criatura
verdinha. Ela @ oval e solta ‘espirros.
Fuja, sendo vocé danca.

ada nos chifres dos mamufes.
de saltar para a plalalorma
de cima ou ser langado para bem longe

Dé sma
Vocé corre o

0 chefdo também & um mamute. Dé barriga-
das nos seus chifres para acabar com a sua
festa. Mas, cuidade com seus atagues fatais!

FASE 5 ﬁ CEMITERIO

Quando vocé achava que ja' tinha
pintado de tudo, eis que vocé entra nas
entranhas de um dinossauro. E enfrenta
esqueletos e outras criaturas ndo menos
estranhas. A sensagio é demais! E o de-
safio também.

Essa criatura pode ser um anjo ou um diabo.
Acerle-a uma vez. Se for anjo, ird direlo para
o céu. Mas, se for disbo, vocé terd de acertd-
la mais uma vez

il
-
i e

CHUCK ROCKNirgin

Agédo 1 Jogador

E maga
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SPLATTERHOUSE 2 |

Quem curte um terrorzinho vai se amarrar neste game. Caveiras de todos
os tamanhos e cendrios macabros-garantem a diversdo. Sdo oito fases curtas,
nas quais vocé deve procurar itens especiais que ajudam, e muito, a destruir
os inimigos. Em cada fase rola um item: do remo disfargado nas brumas ao
rifle poderoso escondido embaixo de um alce.

Os chefes ndo sdo moleza! Geralmente vocé tem de acabar com mais que
um subchefe até chegar ao grande chefe da fase. E existem surpresas no ga-
me todo: de um mago que joga pogoes incandescentes para destrui-lo a fan-
fasmas que ndo o alingem [apenas inverlem os comandos do Direcional].

Detalhes

A historia é previsivel: uma meni-
na foi raptada e vocé foi incumbido
de resgata-la. O que prende a aten-
¢do no game sdo os detalhes. Fique
ligado nos efeitos visuais supercria-
tivos e no humor um tanto duvidoso
do jogo.

Splatterhouse 2 é uma versao me-
lhorada do jogo para PC Engine lan-
gado em 1988. Nesta versio para
Mega, os grificos sdao melhores e ha
mais fases.

Para acabar com o ultimo chefe, dé socos
nas cabecgas e voadoras na crialura gigan-
lesca. Quando ela diminuir, va para cima e
seja rapido, muito rapido

Na fase 5, bem embaixo do primeiro alce,
existe um rifle. Cologue o Direcional para
cima para pega-lo. Ele é superimportanie

[T
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Para se livrar do polvo da uitima fase, so-
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Antes de mais nada, Devilish
é um game diferenle. Mistura
pinball com agdo e um pouco de
estratégia. E exige um bom do-
minio do joystick. Desta salada
surge um game muilo inferes-
sanle, legal e divertido,

Sao cinco telas, nas qume
cé tem de controlar uma bolinha
com dois bastées. Quando vocé
joga sozinho, o inico hastao que
pode controlar é o de cima. Mas
se resolver encarar o desaf
com um amigo, o primeiro joga-
dor controla o bastdo de cima e
o segundo o de baixo. Vale a pe
na. E superlegal juntar forcas
para ser o mais rapido possivel

Tempo e rapidez

A grande sacada do jogo € ser
rapido, pois seu tempo é limita-
do. Ndo adianta nada destruir
tudo que pinta na tela se isto lhe
custa preciosos segundos. Enta
para se dar bem em Devilish
lance é nao se preocupar com os
itens e ir direto atras dos chefes

Para facilitar a sua tarela, exis-
te um menu de opgdes, no gual
vocé pode escolher em que fase
jogar e até aumentar o seu nume-
ro de bolinhas. Entdo. nada. de
marcar! Reforce o seu arsenal e
mande ver.

GRAVE YARD
CLOCK TOWER
WATERFALLS
AIR PASSAGE
SEA SIDE

- parfe de cima da lela. Assim

. se anlecipa ‘e ndo perde fe

5 Hmmﬁlﬂﬂﬂm
" Quandp ndo souber para onde
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AUMENTA A VELOCIDADE
DA BOLINHA

MOVIMENT A BASTOES

I 05 BASTOES VERTICAIS I

Para acabar com o pﬁmfm chefe,
mande a bola nas suas cosias. Com a
ajuda da parede, ele sumira rapidinho

0 "chefe’” da fase 4 ¢ um montdo de
blocos. Pegue as bolas vermelhas
gue aparecem na parte de cima da le-
la. A bola se torna mais rapida e mui-
io melhor para destruir os blocos

1 4 e

A fase 5 é linda. Mas ha uns pol
loucos para esiragar o visual e com-
plicar a sua vida. Tenle evili-los,
pois fica quase impossivel enxergar
os bastoes e a bolinha quando seus
fentaculos softam uma linta prela

DEVILISH/Sage's Creation

Pinbal

"'-,.;-a
GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSAD

frard o caminho cerio % 0 botes
A e C tornam o bastao vertical.
s figue espertol Ele so rebate

ara um dos dois lados % Ndo pe-
gue @ calxa marcada com um X.
&'nﬁﬁ{mnﬁuﬂnﬂa:ﬂm_:' ‘1

g TEST DRIVE 2: THE DUEL

Depois de fazer a cabega da mogada fandtica por computado-
res, chegou a vez de Test Drive 2: The Duel detonar no console da
Sega. O game é perfeito para fazer na tela tudo aquilo que vocé
gostaria de fazer nas ruas mas nio tem nem coragem nem haobili-
dade para executar.

Sao lrés pistas e trés carros diferentes para vocé escolher. O
carro preto é a Lamborghini Diablo; o vermelho, uma maravilho-
sa Ferrari F-40 e o branco, um Porsche 959. Todas as pistas apre-
sentam dificuldades semelhantes. Para comecar, escolha o ciim-
bio automdtico “novato™ e a pista do meio.

Painéis reais

Se vocé for bom observador, vai sacar que os painéis de cada
carro sdo diferentes. E que eles sio imitacdes quase perfeitas dos
painéis originais. Entdo, quando vocé for comprar uma dessas
mdquinas, jd saberd como é o painel. Legal, né?

Amarelinhos na pista?

Vocé compete com o computador ou contra o relégio. As adver-
sidades vao além de tartarugas motorizadas andando na sua fren-
te. A policia também estd ld. Prontinha para dar uma de DSV e de-
tonar nas multas.

A novidade do cartucho é a visio que vocé tem da pista. Da pa-
ra se sentir rodando em qualquer estrada. Desde que nao seja bra-
sileira, porque os buracos nio ajudam...

T ST e

b R T F

L

Quando vocé sacar gue val baler, nao
se intimide. Saia da pista para des-
viar de todo mundo. Mas cuidado pa-
ra nao bater nas arvores, 0.K.7

0 Diablo é o melthor carre. Tem
maior estabilidade e maior veloci-
dade final. Seu arrangue nao & o
melhor, mas no geral ainda é a me-
Ihor opgao

AUMENTA A MARCHA _acELERA

DIMINUI A
MARCHA

TEST DRIVE THE DUEL2/Ballistic

Simulador 1 Jogador
_ 8 Mecga

' e

Ao complelar o percurso, vocé se- "'ﬁ"‘ "’-ﬁ". i *'ﬂl’

ra obrigado a pararpara saberosey  REet- GRREERSLS U B

desempenho. Breque forte, sendo LS sl S B2

vocé danga e perde um lempéo GRAFICO SOM  DESAFIO DNERSAO
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UFA! Até que enfim! Vocé que tem um Mega japonés pode parar de reclamar.
Chegou a hora de comemorar, porque finalmente descolamos a dica para o Edit
Mode. Se vocé ficou frustrado quando a gente publicou na edigdo & uma
superdica para o Sonic que s6 funciona para os consoles americano e brasileiro,
preste atengao.

Para o her6i méximo da Sega virar pedra, mola, argola e outras loucuras, faga
0 seguinte:

Na tela de apresentagio, quando o Sonic estiver balangando as maos, aperte
A, B e C ao mesmo tempo até o herdi aparecer. Dai é s6 apertar T,C, &, C, €,
C,=>efinalmente A, B, Ce Start ao mesmo tempo. Prontinho! Agora é s6 escolher
com qual Sonic vocé prefere jogar.

Talvez vocé ndo tenha se ligado na
superdica que demos na edigio 15. Com
ela vocé fica invencivel, consegue tempo
e vidas 4 vontade; em suma: o que quiser.

RELENBRANDO

ULTIMA FASE

L N NN N NN NN NN NNNNI]

L E A EE NN RSN NNE-RHN |

ELEMENTAL MASTER

Tela de opges - Que tal descolar
mais uma série de opghes? Entac
na tela de abertura aperte A e Start
E novas alternativas surgirio

JOHN MADDEN '92
Passwords - Tente estes codigos

para aumentar a sua diversio neste

supergame de futebol americanc

BCH7DKS]

DETYFGAY

COaKHCDY

BFOTCDG]

BGRW5HPM

BHGZZLYR

F-22 INTERCEPTOR
Password - Digite este cidigo pars

receber uma mensagem toda

especial ao aterrissar: GTGALUO

TWO CRUDE DUDES

Vida extra - Saca a fase de binus
quando vocé tem de detonar as
miédquinas de refrigerante? Entic
nao acerte a tal maguina nenhums

vez. Surpresa; vocé ganhou mais
uma vida para enfrentar os periges
que assolam Nova lorque.
DEVIL CRASH

33 bolas - Mais uma password
para voceé detonar. Para consegu
ndo s0 (171) 33 bolas, mas tambs
556.500 pontos, digite 09563 35555

=

STREETS OF RAGE

Continues extras - quando pintar
o Game Over na tela e voce achas
que 0 mundo acabou, tente esta
manha. Aperte &, €,B,B,C C.Ce
Start e divirta-se com mais
Continues.

BEAST WRESTLER

Teste de som - Para acessar esta
possibilidade de escolha, faga o
seguinte matela de opgoes, segure
o0s botdes A, B e C e aperte Start. A
palavra Test aparecera no canto
inferior esquerdo, Dai é s6 usar o
Direcional para selecionar o som
e 0 botdo A para ativi-lo. Se voc#
quiser sair da tela, basta apertar B



ORIENTE-SE NO

O JEITO JAPONES DE
FAZER QUADRINHOS.

i 1997 - KAIUYA KUDO, RYOICH! IKEGAMI/SHOGAKUKAN, INC
gt bl e

MNas bancas

Pouco texto. Visual radical. Vocé |é e entende no ato.
Criativo. Agressivo. Diferente. Pegue o rumo do Oriente com Manga.
O quadrinho pra ler de um folego sé e ficar fissurado.

Estréia da série:
Com poderes paranormais,
uma garota torna-se o centro

de uma conspiracao, e pode , i
- SERIE EM 8 EDICOES QUINZENAIS

virar uma arma atomica
de dominag@o mundial. i PAG_'?;‘ETOFEEEJE‘?R'G'NM

A GAROTA
SENSITIVA
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SUPER
BATTLETANK

Desde a Segunda Guerra Mundial ndo se via uma batalha de tanques tdo gran-
de comao a Operagdo Tempestade no Deserto. Ela aconteceu hd pouco mais de
um anc na famosa Guerra do Golfo, detonada por Saddan Hussein, Pois é justa-
mente desta histérica batalha que vocé vai participar neste jogo, que simula o

funcionamento do mais poderoso tanque de guerra da alualidade: o

M1A1, de

’ff.!f‘.'J icacdo inglesa. Usado pelos paises aliados durante os combates contra o Ira-
que, o M1A1 é tido como o grande responsdvel pelo sucesso destas forcas nas
duras batalhas no deserto do Kwait e Iraque. Agora, quem vai pilotd-lo é vocé,

Trabalhando por quatro

Ao pilotar o M1A1, vocé estara fazen-
do o trabalho executado por quatro tri-
pulantes: comandante, motorista, atira-
dor e carregador. Assim, serd preciso
utilizar todos os botdes do seu jovstick,
exigindo habilidade e rapidez. Mano-
brar o veiculo, selecionar a arma, dirigir
a mira e atirar, tudo ao mesmo tempo,
ndo & uma tarefa la muito simples. Mas
uma vez que vocé pegar a manha, vai di-
vertir-se até.

As missoes

Cada fase do jogo corresponde a uma
missdo. Voceé so a completa depois de
ter eliminado todos os inimigos — tan-
ques, helicopteros, langa-misseis e tro-
pas. A quantidade de combustivel e mu-
nigio é limitada. Por isso, evite desper-
dicios. Pontaria certeira e uma rota bem
planejada sdo fundamentais.

i JOEH FME IM
ke FuLd

“FErFnEa

Use a visdo aérea para descolar-se de um pon-
fo a outro. Chegando perfo do alvo, mude para
4 visdo da cabine.

Wikas O Tamoul

.
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Sair vivo e o unico jeito de terminar uma missao.
Se vocé falhar trés vezes, volta para o comego

A bandeira americana, gue
aparece na regiao dos combates,
representa o territorio aliado. La
vocé pode reabastecer, recarre-
gar municao e consertar avarias

Velocidade — EI'I uﬂ‘nﬂ: atinge ate
72 km/h. No deserto, Iﬂﬂ: de locomo-
ver-se a 56 km'h, em meédia. Com isso.
oMIAT & ﬂlililllﬂdﬂ ntlnquu mais ra-
pido da atualidade.

M——mmimhﬂmm
cida com a dos hellcopleros, fabricada pe-
la empresa americana Avco Lycoming.
Utiliza como combustivel uma mistura de
gasolina, muﬂml

Automonia — i velocidade maxima
de 72 km'h, n]l‘lﬂiﬂlll!du andar
450 mlllmuirlﬂ sem mldﬂlu de

reabastecer,

mrmnﬁnu 02 32 Km/h em 6 se-
gundos. E uma aceleragdo considerada
excelente m um veiculo de seu porie.

Hﬂnlmaﬂni — Em sua configuracio
mais comum, 0 tlmll carrega uma me-
tralhadora 7.62 mm, uma 0.5 polegada.
¢ um canhdo 105 mm. 0 veiculo tambem
¢ equipado com um gerador de fumaca

(para camuflagem) & um sistema laser

e guia de misseis.

Wmm—inhnquh
fabricagdo soviética T-62. Sua velocida-
de maxima em esirada é de 45 kmh.
Carrega duas metralhadoras (7.62 e
12.7 mm) & um canhao 115 mm. Seu

motor & do tipo V 12, movido a diesel.

Curipsidade — 0 M1A1 & um tangue

projetado para resistir até aos efeilos de
mﬂlﬁﬂlﬂmiﬂﬂﬁ nucieares — des-
de que ele nao caia diretamente em ci-
ma do tanque, bem estendido. Por isso,
a espessura e composicdo metalica de
suas paredes & um segredo de estado.
[Especula-se que ela seja ainda maior
que 17.2 mm — a espessura ulilizada no
T-62. Isso equivale & grossura da parede
:In mum -
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de combale

Tanques — Quando estio bem
proximos, use a metrathadora. Se
estiverem a longa distancia, ata-
que com o canhio ou misseis
guiados a laser. Compensa mais
ir atrds deles do que desperdicar
munigan pesaila.

e e . 5 i s " 5
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Lam;a misseis — S0 0§ EIi‘."L‘rS
mais faceis, pois nao se¢ mexem.
Vocé pode chegar bem perto e
atirar com a metralhadora, ou’
poucos tiros certeiros de canhao.

gimwurmuamsmmrw

Tropa o mais dificil,
pois dispara uma saraivada de ti-
ros em todas as direcoes. A me-
thor  estratégia & camuflar-se e
atirar rapidamente com o canhao
mirando exatamente os focos de
disparo da tropa inimiga.

ﬁﬂt

[T

Helicaptero Geralmente,
aproxima-se bastante do seu tan-
que. A melhor arma é a metralha-
dora, ja que vocé pode atirar bem
para cima com ela,

- 3
..........................

- ndoder jeito, ande em baixa velo-
tidade e destrua as mmas com a
metralhadora. : :

Minas — O melhor @ evitar os
campos minados. Mas quando

GRAFICO SOM

Armas

Acostume-se a identificar as ar-
mas pelo tipo do desenho de sua
mira. Isso evita que vocé desvie os
olhos para o painel do tanque.

Metralhadora — No jozo, o M1A1
estd equipado apenas com a metra-
lhadora 7.62 mm. Na realidade, es-
la arma serve apenas para alvos de
pouca resisténcia e uma certa pro-
ximidade. Mas aqui vocé pode es-
tourar helicdpteros e tangues.

Canhao 120 mm — Suas balas tém
poténcia suficiente para romper
blindagens resistentes como a de
outros tanques. Tem longo alcance

Missil guiado a laser — Seu dispa-
ro também é feito pelo canhao 120
mm. Seu sistema de guia a laser
laz com que o missil, depois de
disparado, siga a movimentacio
da mira. Ideal para longas distan-
cias @ em movimento,

~ Camuflagem ~ Sou tangque tem:
um sistema gerador de cortina de
fumaca. Use-o quandu VOCe esiwar
r:im:adu por vanﬂs mlmlgﬂs

SUPER BATTLETANK
Absolute Entertainment

1 Jogador
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 TURTLES W THE :

() sonho dos turtlemaniacos estd reali-

zado: ver seus herois prediletos em agdo
num cartucho de Super NES. Na versdo
para 16 bits, as tartarugas estdo mais po- i -

A

derosas, musculosas e mortiferas. Elas sdo . -

capazes até de arremessar longe os inimi- ! A

gos — dando a impressdo de que eles vio o

sair da tela e cair durinhos no chdo, bem

na sua frente. Animal.

10 Fases

Megalomaniaco como sempre, o Des-
truidor manda Krang raptar a Fstitua da
Liberdade. Nas primeiras trés fases, as lar-
tarugas enfrentam os capangas da Foot Clan
nas ruas de Big Apple. Na quarta fase, elas
alcancam o Destruidor, mas caem numa ar-
madilha: uma maquina do tempo que as
transporta para a pré-histiria! Nas fases se-
guintes, elas viajam de volta para o presente
alé reencontrarem o grande vilao.

40 Chances

A tela de opgoes so oferece dois niveis
de dificuldade: Hard e Easy (este dltimo
nio mostra a seqiiéncia final). Pode-se
ainda configurar o jovstick e aumentar o
nimero de vidas extras [Rest) até sete.
Como o jogo da cinco Continues, vocé lem
ao todo 40 chances. Isso torna o jogo facil.

Mini Street Fighter

LUm lance interessante do jogo é 0 Versus
Mode, em que uma tartaruga pode lular
contra a outra, como se fosse um Streef
Fighter. Uma boa para quem guer treinar
ou apenas desafiar os amigos.

Nesta aventura, as tartarugas| L iR Lis perar a Estatua da Liberdade

FIPLOSKO
JE

Golpes
desempenhados
por fodas as
tartarugas

Eridi
€ U =¥ por 2 segundo:

Acionando a opgdo Back Alack, a larfaruga ala-
card os inimigos que vém por Irds

No versus mode, o boldo dea
a larfaruga esconder a sa%
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* atingirosinimigos aniesque
ff#hﬁﬂamwm_ﬁﬁﬂims;:
a0 & 13m0 bos, ¢ i3

yelocidade

- Mas o ataque &sm:hl da

- sideravel, e se apoia hm?gj
- 58l Boe cal com as patas na.

- cara do inimigo.

E?imﬁhmmmm nem fraca,
| mas efiviente. No. ataquau;:;

.........
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- mais ﬂluni‘hladudn todos,
 Suavelocidade dHH&.aimf_;
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© Especiatista no mane-

jo do Sal. Raphael & o

lutador mais veloz, Em
- eompensacao, sua fero-
- ¢idade’ ¢ capacidade de

defesa sdo mais fra-

¢as. Mo ataque especial,

gue & 0 mais poderoso

- ‘de todos, Raphagl d4 um

55:;#& £om o pé no estilo
~kickboxer.

0s Nunchakus de Mich 3

sa0as melhores armas para

05 ataques normais, porém

muito lentas. Mas o que
falta em rapidez, sohra em
resisténcia; ele é o lutador
com maior capacidade de
defesa. Em seu ataque es-
pecial, que tem boa inten-
sidade, ele abre os bragos
e joga-se sobre 0 inimigo.

} & no meio do salto, ¥

Voadaora

Ombrada
€ 0u =¥ @ depois de
segundos + Y

Golpe com arma no ar
B & no auge do salto, ¥

Camhbalhota
€ ou =* e depois de 2
segundos + B

Chutdo para cima
B & logo em seguida, Y

Rasteira
€ ou = e depois de 2
sequndos + B+ Y

Pernada
B e quando estiver
caindo, Y

Haﬂalra de perna
eslicada
€ pu =+ e depois de 2
segundos + X

ATENCAO:

Os comandos de golpes
estdo baseados na sequin-
te configuracao de joystick:

T
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Ataque normal
Defesa

Ataque especial
Velocidade
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.
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE

IV - TURTLE IN TIME/Konami
Ao 1ou 2 Jogadores

& Maga - Carfucho Japonés
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YUN:HRIUSE

() game dos ratoes e miolos fundidos que
tem intrigado os jogadores de Mega Drive
também esta disponivel pare o Super
NES. Sdao poucas as diferencas enlre as
duas versoes: localizagao do marcador de
pontos, a misica (um pouco methor no Su-
a sensibilidade do palhago as
quedas, que no Super NES é um pouco @
maior. Ah, claro, us passwords também

per NES) e

sao oulras.

60 Salas

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
Flying Edge

Estratagua

GRAFICO SOM DESAFID DIVERSAD

PASSWORDS —r
Fase 2 BARTMAN
Fase 1 SMITHERS

., Fase 4 SNUOWBALL

tl' . Fase 5§ |[EBEDIAH

—— .--_I.!

O jogo tem cinco fases, que totalizam 60 salas. Em cada sala ha um determi-
nado nimero de ratinhos que vocé precisa conduzir para as armadilhas, li-
vrando assim a Fun House de Krusty da invasao de roedores. A primeira coisa
que vocé deve fazer ao entrar numa sala nova é localizar a armadilha. Depaois,
veja onde estio os ratos para entdo montar os esquemas e leva-los a armadilha.

ALGUMAS MANHAS PARA AJUDAR VOCE

i R TARE e el iy B SR FiE ¥

FASE 2 - PORTA 3
Néo se preocupe em achar o ultime bloco pa-
ra construir a escada. Sefa rdpido e conduza
os ratos por levas

|
|
|

i
¥
5

FASE3 - PORTA S

Pegue o ventilador no canto direito e trate de
coloca-loe bem ao lado da porta. 05 rafi-

FASE 3 - PORTA 2
A caixa magica lhe dd acesso a fase de bo-

nus. E vocé precisa passar por ela para pegar
a esirelinha e conseguir fechar a porta

FASE 3 - PORTA G

Use o bloco para lazer escada e o ventilador
para inverter o caminhe dos ratos. 0 ventila-
dor ideal fica do lado esquerdo da tela

S — I
e o -c 5 :-\. -c?l RrreEy s il
P T L B S e T Le T L b e e T

NCAA BASKETBALL

Este poderia ser apenas mais um
jogo gque simula o campeonato ame-
ricano de basquete. Mas NCAA Bas-
ketball tem um detalhe interessan-
te: a visao da quadra ¢ superdina-
mica. A imagem faz mil malabaris-
mos; afasta, aproxima, roda, da clo-
se... enfim, movimenta-se o fempo
todo. Estes efeitos devem fer consu-
mido tanta memdorio que nao s0-
brou espago para colocar a gulera
das arquibancadas. Restou apenas
o ruido de palmas e gritos da torci-
da pra criar o clima de competicao.

Times

Jogando sozinho ou contra um se-
sundo participante, vocé pode esco-
lher qualquer time das guatro divi-
soes regionais do campeonato; Pacifi-
co, Atlantico, Meio-Oeste ou Central.
(s nomes dos times e jogadores sao
ficticios, mas muito parecidos com os
reais.

A sela indica seu jogador mais proximo da
bola (quando no daminio adversario)

0s simbolos acIma dos uufms }mdms do
sey time indicam quais estao em condigoes
de receber a bola

GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSAD
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Esquemas Taticos

Voceé tem sele opgoes de es-
guemas laticos de ataque e sete
de defesa. Pode-se trocd-los a
gualquer momento da partida,
bastando apertar o L. Os esque-
mas aparecem no canto da tela
gue mostra o simbolo de seu ti-
me, Para o ataque, experimente
0 2-3-5et ou o 1-4-5et: o8 joga-
dores de atague ficam bem es-
palhados. facilitando os lanca-
mentos. Para defesa. tente os
esquemas 2-3 ou 1-2-2: neles os
wgadores da defesa estdo mais
untos, sendo mais eficientes
para barrar ataques inimigos.

2-3 SET

E dessa forma que aparecem 0§ es-
guemas talicos. Os jopadores perio
do garrafdc 530 os da defesa, e o5
demais, do atague

MLTA MOSTRA
FAGUEWA TATISO  EEOLEMA EW UBG

ROLEE & BOLA

i
SUIPER NES

PASEAL A BOLA

ARPEMERSA

Para pedir tempo e
jogadores,

substituir
aperte o Select. Mas,
para isso, vocé tem de
estar com a posse da
bola.

MAGIC SWORD

Muais um jogo de arcade que a Capcom transporta com perfei-
¢do para o videogame, com a unica diferenca de que, nesta ver-
sd@o, ndo da pra jogar em dupla. Comandando um guerreiro me-
dieval, sua missio ¢ escalar uma sinistra torre com mais de cin-
quenta salas e destruir o chefdao Evil Black Orb.

Itens

A grande maioria dos itens do
jogo ¢ encontrada no interior de
bais. Alguns bats estio escon-
didos, e vocé vai ter de fugar pa-
ra encontra-los. E fique ligado:
deles também podem sair sur-
presas desagraddveis....

1111111

Oiha um bad escondido na primeira
fase. Vocé o encontra com golpes de
espada no ar

MOEDA pontos
CORAGAOD | energia
ESCUDO protecao
CHAVE abre portas
ESPADA mais poder

Energias e Vidas

O guerreiro s6 tem uma vida
e trés miseros Continues. A
unica maneira de aumentar
suas chances no jogo é recarre-
gar a barra de energia. Ao acu-
mular coragdes, vocé pode ficar
com barras em reserva (0 nu-
mero 4 esquerda dela mostra
quantas vocé tem). Toda vez
que for atingido, o pguerreiro
ndo s6 perde energia como
também deixa cair a espada.
Mas lembre-se de que ela pode
ser apanhada em qualguer lu-
gar da tela.

Estagios

A cada estigio completado, o
personagem ganhard uma espa-
da mais poderosa. Li pelo final
do jogo, vocé vai ver o tamanho
da arma que é preciso carregar
para enfrentar o altimo chefe...

Os tiros fortes do cavaleiro sao a
melhor arma para os desafios do fi-
nal do jogo

Ajudantes

Ao pegar uma chave, vocé po-
de abrir as portas — basta ficar
em frente delas e pressionar 1.
Na maioria das vezes, isso fard
SUrgir uim personagem que vira
seu ajudante. Ele o acompanhara
a toda parte e atirara junto com o
guerreiro, ampliando seu poder
de fogo. Sao oito opgoes de aju-
dantes, cada um com habilidades
especificas. Se vocé pegar dois
ajudantes iguais em seguida, o
poder dele aumentara.

Para nio trocar de ajudante, ao abrir
uma porta, basta pular sobre ele
sem loca-lo e ele ndo lhe seguird

o s

Use Paladin para enfrentar o primei-
ro chele. Passe por baixo dele quan-
do saltar e atire quando ele estiver
no chao

MAGIC SWORDVCapcom
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Continuando com nossa se¢ao
especial de dicas sobre esle
jogo, ai vao algumas passagens
secretas pra vocé conhecer.

Long Garden - Nesta sala, pegue a
primeira plataforma flutuante e salte
i esquerda, passando por tras da
parede. Vocé encontrard dinheiro e
uma vida. Mais adiante, fique ligado
na palavra ON que aparece bem no

topo da tela. Bata com a cabeca nesse
: onto e volte para trds, entrando no
buraco mostrado pela foto. Vocé vai
achar mais prémios.

Hall of Clocks - Bem acima doterceiro
urso existe um botdo ON no teto da
fase. Usando os ursinhos de pelicia
como apoio, salte e dé uma cabegada
no ON. Com isso, vocé abrird um
buraco entre o terceiro e quarto
relogios da fase. Ai é sd jogar-se no
buraco e pegar muitos itens,

. SUPER MARIO WORLD
~ Chocolate Island 2 - Preal:e hamath:aﬂ no

THE ADDAMS FAMILY

The Games Room - Suba sobre a
porta do final desta sala e aperte 1
vocé vai abrir uma porta secreta e
cairA num local cheio de
quadradinhos luminosos que
escondem vérios prémios. A porta
direila dessa sala leva a outro
localsurpresa. Entre e saia desse lo
cal e vocé vai parar numa fase
chamada Toy Tower.

Toy Tower - No canto inferior
esquerdo desta sala hd uma mola.
Use-a para subir e atravessar a parede
(usando T ) até alcancar a plataforma
acima. Hnlrlrpnln porta que estd a sua
esquerda e vooi vai sair na porta The
Rack. Suba nela e pressione P : vocé
descobrird ainda mais uma sala.

The Armory - Salte sobre as cabegas
do antepeniiltimo e peniltimo
macaquinhos desta fase e vocé vai
automaticamente para um local cheio
da grana. Veja na foto o local exato
onde vocé tem de pular,

- TOP GEAR

ai

Chefes -
desse jogo tEm surpresas e passagens
secretas, Depois de elimind-los, fique
um tempinho fugando nessas salas.
Vai valer a pena.

As salas de védrios chefes

The Wea ponary - Bem no final dessa

fase vocé vai encontrar uma
tentadora plataforma suspensa e
pensara: ai tem coisa. Tem mesmo,
mas & preciso pegar o chapéu voador
natela seguinte (Fly, Fly, Fly), voltar
rapidamente e entrar voando por
cima da plataforma, que leva a uma
sala secreta.

The Big Book - Ao alcangar o livro
Drop In, pressione ¥ e vocé achard
oulra HHIH secreta.

Selegio de fases - Para ir d_ll‘Plﬂ ﬁs 'EEIITIIIIBE

de cada pafs, nse estas passwords:
MOON BATH - 8, &mﬂﬁﬂa
GEAR BOX - Japan :

1 CAR PARK - EP!‘I’I'IHII}‘

1 ROAD HOG - -Scandinavia
“EMULATOR - France
“ANALYSER -Maly 0o
FZEELSDN - United K_lngdum

SIIPEII IIFF-IIIMII Ee |
Ganhando E-EIHPI‘E - Para ,mgnf a‘té mnﬂﬂr.
selociono O game para dois jogadores. Use o
~ joystick 1 e deixe o 2 ahand&narjn Com issa,
| um dos carrinhos ndo vai se mexer ¢ vocd tar& S
Coame adwraﬁ.rin A menos p&m se pmm:upar

1 que voch tem de fazer para sair desta fase. Se -
- pegar mais de 11 moedas na Chocolate Island = |
2 - Aroa 1, vood vai parar na Area 2-C —uma
~fase que pode ser atravessada rapidamente
| desde que esteja usando a capa. Se quandn'.
‘vocé terminar a Area 2-C o marcador estiver
=1 com um tempo entre 300 e 250 segundos , ird
| paraa Area3d-A. Eldque vocs pegauma chave ||
1 para abm 0 restanta dﬂ rmmdu Ehn-culafe ';:.‘

'_ '_:stmd

4 Test-sound - Fara acessar os sons do jogo e
--da'qtmbrﬂ [:l]IlflgHIEiI' 0 m}s‘nck apertﬂ.‘
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FASE 1

Estacionamento de
Caminhoes

Suba no caminhéo para po-
der enfrentar um inimigo de
cada vez. Quando eles para-
rem de subir, desca e elimine
08 restantes com Socos rapi-
dos seguidos de corrida,

Voce nao pode acabar com as
motas, portanfo, salte-as. Para
desiruir o chefe, passe por ele e
soque suas coslas

,
TEGIA

FASE 2
Galerias

Desafios & vista! Cuidado
com o caminhdo que pinta
atris de vocé. Coloque o Di-
recional para tris e atire pra
se livrar dele.

.:'E"

FASE 3

Hospital Pescadero

0 Exterminador fez um
pacto: nao vai matar mais
ninguém. Entio, atire nas
pernas dos inimigos. Ah, Sara
Connor estd no sexto andar,
na iltima porta da direita...

FASE 4

Cyberdyne System

Vasculhe bem todos os an-
dares. Vocé tem de entrar nas
portas e pegar as bombas. Mas
fique esperto: vocé s6 pode
carregar trés bombas por vez,
Deixe as bombas no sexto an-
dar, & esquerda do elevadar.

Para passar pela cerca, seja rapi-
do. Apenas concenire-se em de-
tonar a porta do meio e siga em
frente

Pegue os cartdes para andar de
elevador. Existe um em cada an-
dar. No quarto andar ha uma vida

Depois que voce deixar dez bom-
bas Ia, siga as Nechas. Cologue
as bombas nos locais indicados
{(Direcional para baixo) e pronto

'E SPOR TE
' NAOEDRBGA. |

PRATIQUE ’
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ESCREVA PARA MACK COLOR %
E SOLICITE UM ADESIVO &
DA CAMPANHA b
TENAQ EDRDGA, PRATIQUE!"
PARA COLAR NO SEU CARRO.
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HOOK

Peter Pan faz a sua estréia nos
games. A fdbula que encantou mi-
Ihdes de criangas, jovens e adullos
no mundo inteiro é a base para o
cartucho da Sony Imagesoft.

Em Hook, vocé andard por flo-
restas, cavernas, lagos e muitas
oulras paisagens. Pegard vdrios
ifens, como tesouros, pérolas e tor-
as. Lutard com cobras, dragoes e
piratas. Tudo para salvar seus fi-
lthos que foram capturados pelo
Capitao Gancho.

Magia e Desafios

A magia do game é grande. Mas
ndo o suficiente para desvia-lo dos
objetivos de cada tela. No comeco
de cada fase, hd um “recado” na
tela contando o que vocé precisa
fazer. Na Ghost Mine, por exem-
plo, vocé deve conseguir tesouros.
Somente apos pegar todos os itens
e que voceé muda de area.

Hook ndo é o jogo da sua vida, E
legalzinho, mas nio consegue
transpor a infinita magia de Sini-
nho e companhia para a acio do
)ogo. Se voce for fa de carteirinha
de Peter Pan, a solucio é esperar
pelo cartucho para Super NES. Ca-
s0 contrario, dé uma chance ao Ca-
pitdao Gancho. E divirta-se!

NTURA/DICAS

Ghast Mine

E a fase com a qual vocé deve co-
megar o game. A escolha é feita
com o Direcional e estd indicada
no canto inferior esquerdo da tela.
Esta fase & mal-assombrada. Por-
lanto, cuide-se!

Fag:rﬁ o defector de metais que fica no
fado esquerdo. Para achar os fesouros,
segure o botdo B e comece a procurar a
grana. Ouande o som indicar gue vocé
achov algo, solte B e agache

Sunken Gity

Nesla drea, o objetivo é coletar
pérolas e tesouros. As pérolas es-
tdo dentro das ostras e os tesouros
nos restos dos navios. Mas tome
cuidado! Vocé fica debaixo d'dgua.
Niao perca todo o seu oxigénio,
Tome um ar de vez em quando.

Sem o reldgio mné ndo acaba a fase.
Ele esta no canto direito da teia, bem la
embaixo

HOOK/Sony Imagesoft
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The Lagoon

Estalagoa ¢ um pouco traigoeira.
Fique ligado e nao caia na dgua, Os
piratas que tentam estragar a sua
festa enchem mesmo. Para se li-
vrar deles, basta pular, pois a sua
espada é muito curta e para acabar
com eles vocé perde energia.

Use as i'arl‘arugas para amfar sem perigo
no meio de fanta agua. Uma carona ¢ di-
verfida e ajuda muito
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CORRIDA/DICAS

Fas do Master System: bem-vindos ao mundo dos
jogos com imagens digitalizadas. A Sega tanto fez
que colocou neste jogo um simpatico retrato digita-
lizado do piloto Ayrton Senna. Mas o jogo nao merece destaque ape-
nas por causa disso. A dirigibilidade do carro, a colocacao das infor-

macoes na tela, os detalhes da pista, os graficos e sons estao bem
melhores que na versao anterior.

Configuracao do carro

Na opgao Setting, vocé mesmo decide o tipo de pneus,
cdmbio, motor e aerofdlio que quer usar em seu carro. Uti-
lizamos todas as combinacdes possiveis e chegamos a dois
tipos de configuracdo mais adequados: uma para inician-
tes e outra para quem ja tem mais pratica no jogo.

PELA PRIMEIRA VEZ, UMA IMAGEM DIGITALIZADA
EM JOGO DE MASTER

Free Practice e Championship

No modo Free Practice vocé pode acessar qualquer uma
das 16 pistas e treinar o tempo que quiser. Na outra opgao
— a Championship — vocé desafia o préprio Senna no
campeonato mundial. Ai a seqiiéncia das pistas segue
uma ordem determinada. Uma das inovagbes do jogo é
que ele traz comentérios do prdprio Senna sobre as carac-
teristicas e dificuldades de cada circuito. TRADUZINDD: MISSION E CAMBIO, GEAR E MOTOR,

TYRE E PNEU E WIND E AEROFOLIO

Cambio

Para cada opgao de cambio, os botdes do joystick assu-
mem fungoes diferentes. Para quem usa cambio manual,
uma dica: o momento certo para a troca de marcha é quan-
do a agulha do acelerador [canto direito inferior da tela)
entra na cor laranja.

PARA SAIR DO TREINO, APERTE 0 PAUSE E DEPOIS
0S5 BOTOES 1e 2 JUNTOS
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EM CIRCUITOS COM MUITAS CURVAS,
USAR 0 AEROFOLIO 45 AJUDA A SEGURAR O CARRO
NA PISTA, DANDO MAIOR ESTABILIDADE

CONFIGURACAD PARA INICIANTES

CAMBIO AUTOMATICO + MOTOR
A % PNEU C » AEROFOLIO 45
(PARA PISTAS DIFICEIS) E 8 (PA-
RA CIRCUITOS VELOZES)  VE-
LOCIDADE MAXIMA (COM AERO-
FOLIO B): 316 KM/H

CONFIGURAGAD PARA EXPERTS

CAMBIO DE 6 MARCHAS % MO-
TOR A % PNEU C % AEROFO-
LI0 § % VELOCIDADE MAXIMA:
326 KM/H

MONACO GP 2/Sega

Corrida 1 Jogador
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I POWER STRIKE

10 vidas - Na tela de abertura, aperte |, —, | .
| .+,—. 1. — eobotio 1 duas vezes .

DOUBLE DRAGON

Continues infinitos - As trés primeiras fa-
ses do game tém Continues infinitos. Para
cONSeguir o mesmo nas outras fases & s
pular para cima e para baixo umas 30 ve-
z6s no comego das telas.

Selecao de fases - Na tela de abertura, digi-
te 1, |, e—. Um nimero pintard ao la-
do da tela. Ele indica a fase na qual vocé
JOgara.

AZTEC ADVENTURE

Selegao de som - Aperte o botao 1. Apare-
cerd uma tela com dois arcos-iris, figuras e
nomes. Quando as figuras se encontrarem
na tela, aperte «— uma vez e — 20 vezes. Se
vocé fizer tudo certo, a cabega de Nino
aparecerd a direita do arco-iris. Acima de-
la existe um quadrado onde vocé pode es-
colher uma das sete musicas.

PNEU FRITAR, REDUZA EAFASTE O CARRO
DA ZEBRA. SE ELE SAIR DA PISTA, RODARA

ACAO GAMES 29
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UNIVERSAL SOLDIER

Veja o filme, compre o disco e jogue o
game. Esta situagdo é cada vez mais co-
mum nos States. Depois de Alien 3, a
grande pedida cinematogrdfica para os
gamemaniacos da temporada é Univer-
sal Soldier. O filme, estrelado por Jean-
Claude Van Damme e Dolph Lundgren,
promete ser 0 maior sucesso de bilhete-
ria do verdo americano. Jd o game, com
versoes para Game Boy e Super NES,
ndao fica atrds.

Acao e desafio

Universal Soldier para Game Boy tem
um som superlegal e graficos bem traba-
lhados. O jogo, como o filme, é pura
acio. Mas o que pega é a dificuldade do
game: desde as primeiras fases vocé nio
encontra moleza. E s6 pedreira, um de-
safio e tanto.

A historia

Van Damme é Luc Deveraux e Lund-
gren € o Sargento Scott, Ambos sio sol-
dados americanos que morreram na
guerra do Vietna. Eles voltam a viver
através de uma tecnologia que permite
regenerar células mortas. Os dois viram
supersoldados {Unisol) e suas memdrias
desaparecem. Pelo menos na teoria. Na

pratica, Scott consegue lembrar de suas -

desavencas com Luc e quer vinganca, O
resultado desta salada é muita acdo e
suspense de tirar o folego.

10 fases

O cartuche tem 10 fases longas. As ve-
zes fica dificil achar a saida delas. Vocé
e Luc e deve fugir das ameagas de Scott
e sua gangue. Além disso, sua grande
missdo € combater os terroristas dos
anos 90. O desafio é grande. Vocé passa
pelas selvas do Vietnd, pelo deserto e
outras surpresinhas mais. Para quem
gosta de acdo e um desafio cabeludo,
nada melhor que este Universal Soldier.

—

Seu arsenal inclui
pistolas e chicoles a
laser, minas explosivas e
superarmas (uma
combinacao de todas as

armas acionadas de uma
S0 vez)

Figue ligado nos itens gue pintam na fela. Vi-
rias armas podem ser suas com um simples
manejo do Direcional. Seja rapido!

IRy

" bl

E uma boa melhorar suas armas anies de en-
frentar os helicopleros. Eles sdp dificeis de
desiruir. Vocé precisa de muita forga para aca-
bar com eles

GRAFICO

UNIVERSAL SOLDIER
Accolade

1 Jogador
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Pule para o nivel 20 — Ha
uma passagem secreta no ni-
vel 10 do jogo. De frente para
a saida, dé um giro de 180
graus. Vocé vai dar de cara
com uma parede. Atire nela e
uma passagem se abrird, levan-
do-o direto para o nivel 20.

TENNIS

Jogadas de mestre — Para dar
um voleio forte, aperte A. O
voleio fraco é feito apertando
B. Quando a bola vier alta, dé
um smash (cortada). O esque-
ma € 0 mesmo: com 0 A, 0
smash ¢ forte e com o B, ele é
fraco. Na hora de sacar, aperte
A para lancar a bola e A nova-
mente para atingi-la com for-
¢a. Um servigo mais manhoso
e lento € [eito apertando A pa-
ra soltar a bola e B para jogi-la
para o adversario.

TETRIS

Dois jogadores — Se voceé é fa
deste game e pensava qué as
variagoes tinham acabado, fi-
que esperto. Coneclando dois
consoles vocé pode jogar Te-
tris com um amigo. A novida-
de & que um dos jogadores po-
de langar os blocos. Como fa-
zer? Simples. Primeiro, lem-
bre-se de deixar os dois con-
soles desligados ao conectar
os cabos. Depaois de ligados, o
primeiro jogador que apertar
Start poderd lancar alouns
blocos para seu adversdrio.
Divirta-se!

THE AMALZING

SPIDER-MAN
Golpes espertos — Para dar

uma voadora, pule e aperte o
botdo B. Para dar um salto
maior, aperte A e o Direcional
na direcio desejada ao mesmo
tempo.

L_-.'uhm ST ._..n:'u e emodier

FONE: 273-5514

DESAFIO DIVERSAO
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THE MAJORS: PRO BASEBALL

Se vocé embarcou na onda dos esportes  criar time
americanos, fique esperto. Estd saindo
nos States um Gtimo cartucho de beisebol
para Game Gear.

The Majors: Pro Baseball ¢ um game que
traz vérios detalhes do esporte mais po-
pular da América do Norte. [sso mesmo,
mais que o basquete ou que o futebol
americano! Nos States a mogada joga bei-
sebol como a gente joga futebol: com bola

pesada, com bola leve, com times grandes

um

imbativel,

"dream team' do beisebol. Se o de bas-
quete ja arrasou na Olimpiada, imagine o
que o de beisebol é capaz de fazer.

FEE

0 proprio

A rebatida é o caminho das vildrias no jogo.
Escolha o lado em gue prefere rebater. Dai
acerte em cheio na bolinha. Tente dar efeifo

THE MAJORS: PRO BASEBALL

ou pequenos. E o mais legal é que as me-
ninas também jogam. Mas ndo profissio-
nalmente, sG por diversao.

Como nos outros games de esportes ba-
seados nos campeonalos americanos, os
maiores jogadores estdo presentes. E o

: Voce pode escolher o estadio
melhor: se vocé saca esse esporte, poders

JOE MONTANA FOOTBALL

0 cartucho ndo é exatamente americano. Os graficos ajudam,

fime que entra em campo e muilo mais

uma novidade, mas este Joe Mon-
tana Football continua legal mes-
mo depois de seis meses do seu
langamento., Qual o segrede? O
proprio Joe Montana, astro méxi-
mo do futebol americano, partici-
pou do processo de elaboraciao do
cartucho. E que, além de craque, o

pois sdo simples e tém boa defini-
cao. Isto facilita a visualizagdo do
game na tela. A misica ndo é das
melhores. Uma dica: abaixe o som
do seu Game Gear. Se vocé manja
de futebol americano, vai delirar.
Se ndo saca nada, eis uma boa
oportunidade para aprender!

cara é vidrado em games!
O grande barato do game é poder
usar tdticas variadas de futebal

JOE MONTANA FOOTBALL

Esporte

Escolha a latica que achar mais adequa-
da. 0 cartucho permite que vocé escolha
o time, os jogadores e tudo 0 mais

SLIDER

[

Sega

Esporte 2 Jogadores

em que joga, o

Nem so de ataques vive uma pariida de
futebol americano! Procure defender-se
da melher maneira possivel, sendo vocé

LIMPEZA!

Se 0 seu Game Gear anda dando
chuviscos na tela ou se vocé acha
que o seuw equipamento esta sujo,
eis uma boa nova. A Sega langou o
Cleaning Gear, ideal para limpar
tanto o console quanto os proprios
cartuchos. Entdo, adeus poeira!

OUT RUN

Passwords-digite estes cddigos para passar direto
para as seguintes fases:
Fase 25-JAPI
Fase 75-JGPO

Fase 50-AGAG
Fase 99-PCJK

Tempo infinito-durante a tela de apresentagio,
aperte na sequéncia botfo 1 ,botio 2 e Start. Mas
fique esperto: a mégica s6 funciona com dois con-
soles conectados.
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Atldntida, o Continente Perdido. Desde que o fildsofo
grego Platdo falou neste assunto pela primeira vez, Atldn-
tida transformou-se num dos maiores mistérios da huma-
nidade. Quem a construiu? Onde? Como ela desapare-
ceu? Responder a este enigma é mais um trabalho para o
herdi do chapéu e chicote, Ele mesmo: Indiana Jones.

No mais novo jogo da LucasFilm Games, Indy corre na
frente dos nazistas para encontrar Atldntida. Os nazis
estdo atrds do continente perdido porque, diz a lenda,
seus habitantes usavam um minério muito poderoso
chamade Orichalcum como fonte de energia. Acontece
que este estranho material tem capacidade até para gerar
uma explosdo atémica. Jd viu, né?

Novidade

Para quem conhece a aventura anterior de Indiana, The Fate of
Atlantis traz varias novidades. A comegar pela companheira do
herdi: Sophia Hapgood, arquedloga que sabe tudo sobre Atlantida.
A apresentacio do jogo também sofren modificactes, como a
redugdo do nimero de verbos (look, walk, talk, etc.). Os objetos
que Indy carrega agora sio desenhados, facilitando seu uso
durante o jogo.

mnhimm&mﬂcmapammm Huisﬁwmﬂﬁﬂda usar um
jeitinho pouco delicade para convencé-la de algo. ..

INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS

INDIANA JONES AND THE FATE

OF ATLANTIS/LucasFilm
Aventura 1 Jogador
Lam;amentu Erasnﬂ Games
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Dificil

Agora, cara, saiba desde jd que o jogo é bem dificil. Ele exige
muito raciocinio e criatividade para resolver enigmas. Além, é
claro, de testar sua habilidade como piloto de baldo, submarino e
até camelo. Na primeira parte voc® terd de encontrar Sophia, que
vai ajudar Indy a achar o famoso livro Lost Dialogs of Plato

(Dilogos Perdidos de Platdo), que traz todas as dicas sobre
Atlantida.

ﬂﬂnﬁﬁhmmmmmmmﬁmm Vasculhe estanies caidas
ou esidluas de gatos

ACAO GAMES
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SE DECIDIR PELA OPCAO TEAM, Sabrlo o suioid it s o e pods: o i fvevs e ke

| CONVERSE COM SOPHIA FREQUENTEMENTE:
ELA TEM MUITAS DICAS

Trés caminhos

Depois de achar o livro, vocé terd de escolher entre trés cami-
nhos para continuar a aventura: continuar com Sophia (opgio
Team], continuar sozinho desvendando charadas (Wits) ou sozi-
nho e na base da porrada (Fists). Sim, se quiser partir para a
ignordncia, poderd usar mais a forga bruta do que a inteligéncia,

Y s

Procurando as pedras

A grande chave de todo o mistério sfio trés g
pedras circulares que Indy precisa encontrar: A
sSunstone, Moonstone ¢ Worldstone. Juntas ou i
separadas, as trés levam ao reino perdido.
Apanhe a Sunstone com o francés em Monte
Carlo. As outras duas estio na Ilha de Creta.
Divirta-se: vai ser o maior trampo para pegd-las.

i0: 0 ENIGMAS E LOCALIZAGAD
VARIAMDE JOGOPARAJOGD

Quando for preciso sair no brago, apele para o Sucker Punch. Basta aperlar as leclas im m
Fe 8 e... vejacom seus prdprios olhos Eﬁ mm

2 Este jogo s6 rodaem monitor VGA. Regule o brilho e contraste no maximo. Assim vocé
vai enxergar detalhes do cenério muito importantes 30 game requer HDD (hard drive
disk) e suporta placas de som Adlib, SoundBlaster e Roland 3 Todos os objetos sdo
uteis. Até um chiclete mastigado sob a cadeira da escola pode ajudé-lo a subir rampas




TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY
Williams
4 Jogadores
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3 Bolas e Som Especial

Os pinballs antigos tinham 5 bolas e davam poucos
pontos. Ji nas ultramodernas méaquinas de hoje, ro-
lam apenas 3 holas. Mas o score é miliondrio. Para
ganhar um replay vocé precisa fazer 200 milhoes de
pontos!!! () que mais impressiona em Terminator 2 é
0 som. Nao da pra nao se emocionar ao ouvir sua voz
digitalizada falando “Hasta la vista". E uma pena que
a zoeira dos flippers nao deixe o som em evidéncia.
Mas tudo bem, com um pouco de esforgo da pra
perceber o sonzaco que rola.

Pistola e Videogame

UUma das maiores inovacoes da maquina é a pistola
para lancar as bolinhas. E mais facil e muito mais
divertido. E para mostrar que a alta tecnologia dos
games esla presente nos pinballs modernos, ha um
videomode. Depois de acertar a bandeirinha na boca
da caveira e prender a bola, aparece uma tela de
video, Denlre as varias opgoes do que pode rolar no
sorteio, ha um game tipo mata-mata. Vamos as dicas.

Para ganhar especial (uma partida extra), prenda a bola na caveira e
espere pelo sorfeio. Dai € so torcer para cair no NEW GAME

* Jogue a bola I3 para cima e mande ver nas luzes
para multiplicar seu bdnus. 3% Com o flipper da direi-
la vocé pode encacapar a bola em dois lugares: no
alto a direita ou embaixo a esquerda. Mire bem!

DESAFIO DIVERSAD

TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY

Se vocé tem mais de 15 anos, deve se
lembrar dos pinballs antigos, tipo Cosmic,
Cavaleiro Negro ou Fire Action. Pois &,
eles ja eram! Depois de ficar um tempao
sem novidades, o pinball comeca a re-
nascer no Brasil. Maguinas como Turtles,
Simpsons, Hook e, e claro, Terminator 2:
Judgement Day, fazem a cabeca da moca-
da ligada em arcades. E porisso que, nesta
edicao, vamos detonar uma das melhores
magquinas de pinball pra voceé!

Jogar com 3 bolas é demais! Prenda a bola na simpatica ca FE'J‘J_’.EI' . Na bs
de langar a ouira bola, figue ligado nos alvos iluminados que piscam. M
bem e atinja exatamente o que estiver piscando

ACERTE TODAS AS BANDEIRINHAS
QUE PUDER. E UMA BOA MANEIRA DE
DESCOLAR MUITOS PONTOS
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CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS

Muita gente ainda curte esta superaventura. Como nio é muito ficil passar pelos inimigos que pipo-

cam na sua frente, selecionamos algumas dicas pra voce. Saque aqui como acabar com os chefes das trés
primeiras fases,
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Saca as latas de lixo? Elas ndo
estao |4 por acaso. Use-as para
comegar a atacar o primeiro che-
fe. Depois v4 pra cima

CHEGARAM AS FIGURINHAS
FAMILIA

ST

N
NAS BANCAS.
VA VOANDO BUSCAR.

{’ GARANTIA DE 2 FIGURINHAS
I.'I NAO REPETIDAS EM CADA ENVELOPE
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LEIA A REVISTA BIZZ.
PORQUE VOCE FAZ
PARTE DA HISTORIA

DO ROCK.
NAS BANCAS o

CWENDO

p= Vendo cinco carfuchos de
Mega Drive em perteito esta-
do de conservagao. Intaressa
dos tratar com Leonardo Mar-
tins Soares, tel.. (0242)
42-5179.

p Vendo Phanton System e
um adaptador J 72, com dois
carfuchos com 8 meses de
uso. Interessados tratar com
Wagner Morello da Silva, tel
(011) 296-8666.

p Vendo Mega Drive japo-
nés, transcodificado, comple-
to, com uma fita. Interessados
tratar com Carlos Eduardo C.
Gregolini, tels.: (011)
268-4644 ou 268-8138.

Pp Vendo fita Paper Boy do
Master System em perleilo
gstado de conservacao. Inte-
ressados tratar com Gustavo

Peras da Silva. tel.: (054)
343-1517.

P Vendo dezessele carlu-
chos Nintenco padrao ameri-
cano, mais um controle sem
fio com camera lenta e turbo,
tudo em perfeitc estado de
conservagao Interessados
tratar com Alexandre Proen-
ca, tel.: (011) 247-0891.

p Vendo dois videogames
padrao Nintendo, sendo um
VG BO0O e outro VG 9000
com controles e cinco cartu-
chos, ou troco tudo por um
Mega Drive e um cartucho. In-
teressados tratar com Aristeu
Machado dos Santos, tel.:
(069) 421-3750.

P Vendo Master System |

novo, na caixa, com manual,
mais dois cartuchos @ um con-
trole Powertron sem uso, tudo
por bom prego ou troco por
Montain Bike seminova. Inte-
ressacdos tratar com Fabio
Dias Salina, Rua Antonio Car-
los Lamego, 222, Sao Paulo
— aP, CEP 03807.

P Vendo um Game Boy
acompanhado de uma bate-
na, uma fita @ um Case Boy.
Interessados tratar com Igor
ou Arthur pelo tel.: (011)
887-6956 apds as 13h00.

P Vendo Nintendo america-
no com 27 fitas e 92 jogos,
trés controles, sendo um Auto
Fire, mais capa de protecao e
Transcoder. Interessados tra-
tar com Hodrgoe Cristiano
Ventri, tel.: (011) 215-0799.

Pp Vendo Dynavision I, com
sele cartuchos, dois controles
furbo, mais manual de instru-
coes, tudo em perfeito estado
de conservacao. Interessados
tratar com Luis Sérgio M. Ca-
mara, tel.; (0132) 31-5485,

p Vendo um Nintendo ame-
ricano com oito cartuchos, um
Game Boy com Light Boy e
res cartuchos, mais um trans-
coder para Nintendo. Inleres-
sados tratar com Fernanda de
Castro Bueno, tel. (011)
62-6897.

Pp ‘Vendo Atari na caixa semi-
novo com dois controles e no-
ve jogos. Inleressados tratar
com Antonio Marcus Corréa,
tels. (0172) B1-4546 ou
81-1967

p Vendo um Master System
com sete cartuchos, oculos
3D e Pistola Light Phaser,

mais um Game Gear com frés
cartuchos & um adaptador
AC, quem comprar tudo ga-
nha um Rapid Fire. Interessa-
dos tratar com Rafael de Cas-
tro Bueno, tel. (011) 62-689/.

p Vendo ou troco um Atari
na caixa com 10 fitas superin-
leressantes e 12 jogos. mais
um cartucho de Mega Drive 2
em 1 com o0s jogos Quack
Shot e Castle of lllusion. Inte-
ressados tratar com Viviane
Bielinski de Oliveira, tel
(0512) 342-9358.

P Vendo Atar com dois joys-
licks, seis cartuchos incluindo
um carfucho 4 am 1, tudo em
perfeitc estado de conserva-
cdo. Interessados Iratar com
Anténio Luiz S. de Souza
Hua Medeiros MNeto, 30, apto
101, Ed. Karol, Jd. Boa Vista
Brotas — Salvador — BA,
CEP 40240,

p Vendo wum computador
MSX Gradiente Expert Plus
1.1 complelo contendo um
monitor CPU, teclado, dois
drives, Data-Corder, joystick e
varios discos. Interessados
tratar com Marco Antdnio
Mesquita Politti, tel. (0192)
77-1034.

p Vendo Nintendo america-
no destravado e transcodifica-
do com trés controles sendo
um NES MAX, 17 cartuchos
com selo de qualidade Ninten-
do, uma pistola e lambém
acessorios para micro MSX.
Interessados tratar com Mi-

guel Suarez, tel. (011)
B42-2217.
CLUBRBES

p MANIAC GAME WORLD —
Caixa Postal 97455, Nova Fri-
burge — RJ, CEP 87455
Fundamos um otimo clube es-
pecializado em todos 05 siste-
mas de videogames. inclusive
em computador PC, fornece-
mos jornalzinho com dicas e
recordes. Para ser socio bas-
ta enviar seus dados e do seu
videogame mais 1 foto 3x4
para carteirinha.

p PHOENIX MEGA CLUB — Rua
OML, 21, conj. A, Casa 8, Ta-
guatinga — DF, CEP 72150. O
Clube deslina-se aos maniacos
por Master System e Mega Dni-
va, Para ser socio, mande uma
cana solicitando ficha cadastral
que deve ser devolvida junta-
mente com duas fotos 3x4 para
carneirinha.



» THUNDER GAME CLUBE —
ua Prof. Virgilio da Silveira,
23, Jd.ltalia, ltapetininga —
F. CEP 18200. Nosso clube
recem-formado mas ja pos-
i 150 associados, ele forne-
& um jormal mensal com di-
as, informagfes técnicas,
assificados e langcamentos
e todos os sistemas de vi-
eogames inclusive computa-
Dres, para assoclar-se basta
andar seus dados e de seu
geogame juntamente com
ma folo 3x4.

» CVC — Rua Carioca, 638,
pto. 201, Padre Eustaquio —
G, CEP 30730. Clube de vi-
B0games e computadores &
ara pessoas feras em PC,
15X, Nintendo e Super NES,
ymecemos dicas chocantes
promovemaos CoNCursos, pa-
i associar-se basta mandar
2us dados juntamente com
ma foto Ixd.

» Compro a edicdo nimero
1 @ 12 da revista ACAD GA-
ES. em perfeito estado de
nsarvacao, preco a combi-
ar. Intereszados fratar com

o Queiroz de Souza. Rua
®ossi Guerreiro, 100, Jd. Su-
Jpira, Feira de Santana —
A CEP 44100.

» Lompro a Edicao Especial
ara PC da revista ACAQ GA-
=S numero 7-E. mais jogos
e PC de meu interasse. Tra-
r com Douglas Roberto de
Sveira, tel. (0192) 33-2954

» Compro duas fitas do sis-
ma Mega Drive do meu inte-
=se. em Olimo estado de
NSErvacao. Interessados
alar com Ricardo, tel. (011;
26-3956.

» Compro os cartuchos Su-
Br Mario 1 & 2 ou troco pelos
artuchos Tiger Helf ou Dou-
e Dnible. Interessados tratar
»n André Torres da Silva.
pa G, Qd. 17, Casa 12, Res
£2 Branca, Varzea Grande
~MT, CEP 78110.

» Compro os seguintes cariu-
oS para Nintendo americano:
a2 Gaigen 1, 2e 3, Tararu-
35 .%'I.'?;'a 1e 2 Double Dragon

s & 3e Robocop Te 2 tudo
m "ﬂrfEHh] eslado de conser-
20, Interessados tratar com
pbson Pastor Alexandre. Rua
#5 Inacio, 160, Calgado —
E. CEP 55375-000.

P Compro as edigBes n.*s 1
e 2 da revista ACAD GAMES,
mais cartuchos Ciber Shinobi,
Ghouls and Ghosts e Phan-
tasy Star. do Master System.
Tratar com Israel Marting, tel.:
(067) 761-4775, Campo Gran-
de — MS.

p Compro dez cartuchos pa-
ra o videogame Alari 2600 em
perfeilo estado de conserva-
gao. Interessados tratar com
Lailton Barboza Teles, Praca
do Comercio, 7, Centro, CEP
46820, Bonito — BA

p Compro os seguintes car-
tuchos para Master System:
Hock, Greal Baskel, Phantasy
Star e Shapes and Columns,
iudo em perfeito estado de
consernvacao. Interessados
tratar com Felipe de Souza
Campos, tel. (0246) 43-5882,

P Compro os seguintes cartu-
chos para Mega Drive: Ghouls
and Ghosts, Out Run e Rolling
Thunder 2 ou vendo um Atari
com quatro jogos e dois contro-
les. Interessados ftralar com
Hoberto A. Carvalho Barbosa,
tel. (0186) 22-4811.

p Compro o cartucho Dou-
ble Dragon 2 na caixa em per-
feito estado de conservacao.
Interessados tratar com Cice-
ro Silva de Lima. Rua Prof.
Oscar Barreto, 261, Sao Pau-
lo— SP, CEP 04840.

P Compro a edigdo numero
1 e 6 da revista ACAQ GA-
MES em dtimo estado de con-
Servacao, pago preco da ulti-
ma edicado em banca. Interes-
sados ftratar com Fernando
Andrigo Dias Ferni, tel. (0192)
42-7513.

TROCO

P Troco Odyssey com cinco
jogos, um CCE VG 2800 com
31 jogos, mais dois controles
de competigao novos, por um
Mega Drive com um cartucho.
pago diferenca. Interessados
tratar com Leandro Rogeno
Bin, tel.: (011) 717-7564

P Troco Dynavision Il com
dois joysticks Turbo Jet Con-
frol @ adaptador A-60, mais
um Phanton System com dois
controles, pistola e adaptador
J 72 e vanos cartuchos, tudo
em perfeito estado de conser-
vagao, por um Super NES. In-
teressados tratar com Edval-
do, tel.: (0182) 22-7190

P Troco cartuchos Karate
Kid e Bomber Man, sistema
Nintendo, por cartuchos dc
meu interesse. Interessados
tratar com Odorico Carlos,
tel.: (011) 869-2215,

P Troco cartucho RAobocop
sistema Nintendo, por Fling-
siones. Interessados fIratar
com Uirassu Borges Junior,
tel.. (0OB5) 239-2868.

p Troco um Bit System com
sels cartuchos, um adaptador
e uma pistola por um Mega
Drive. Interessados tratar com
Fabio Covolo Mazzo, tsl.
{011) 298-2620.

. DEsSAFIO

p Desafio qualguer recordis-
ta no jogo After Burner 2 do
Mega Drive a me wvencer.
Chego na final do jogo com
32.763.930 pontos. Interessa-
dos tratar com Edson Ferreira
da Silva Junior. Rua Soldado
Lopes Filho, 156, Deodoro —
RJ, CEP 21670.

= Desafio qualquer ser hu-
mano capaz de me vencer no
jogo fkart 3 do Phanton Sys-
tem. Entrar em contatc com
Bruno Marlins. Rua Deputado
Alvaro Fernandes, 77, ap.
201, Fonseca, Niteroi — RJ,
CEP 24120,

P Desafio gualquer ser vivo
a me vencer no jogo Fighling
Masters sistema Mega Drive,
vamos ver guem vai mais lon-
ge. Interessados tratar com
Thiago Carvalho Gulin, tel
(041) 254-6900

PARA ANUNCIAR

Vocé escoihe onde
quer anunciar e escre-
ve seu classificado em
uma carla para: Acao
Games Clube, Av. Na-
coes Unidas, 5777, 2

andar, CEP 05473-900,
S&o Paulo, SP.

Os anuncios sdo [f
GRATIS

MELHORES
ENDERECOS

GAMELANDIA - 0 Paraisc dos Games
Setembro é o més do nosso aniversario:
Alugue & ganhe um brinde
Rua Cubatdo, 666-A - Fone: (011) 571-2133

WONDER BROSS - Traga este
Anincio e ganhe desconto nas Locagdes e
nas compras de cartuchos e conscles
Alameda dos Nhanbiguaras, 1636

Tel.: (011) 543-7242

FLASH GAMES - Venda e troca de cartuchos
Mega - Super Nintendo - (5. Nes)
Master Sisterns - Game Boy - Game Gear
Nintende (Nes) - Confira nossas promoges

Rua Cerro Cord, 689 - Tel.: (011) 864-2559

SET [EFICIA

1000 2

VIDEQS

O MELHOR DO AND NAS LOCADORAS ~

EFTREE < pelinTomi - sl Fas - CEuy

o TRERZDE - wiirie « RACTOma) ~ BVITEL
FLEKE PN BFTH - SARTTEEL - b AT
FROAIWINTREEE - P G+ FOLITRC G
ECERd « FESIRD - el wCr

CHEGOU A REVISTA 1000 VIDEOS.
UMA SELECAO DOS MAIORES
E MELHORES FILMES DISPONIVEIS
NO MERCADO. INDICE
DETALHADO. TITULOS ORIGINAIS.
DIRETORES. FICHAS INFORMATIVAS
E SINOPSES, PARA QUEM

CURTE VIDEO, 1000 VIDEOS,
ESPECIAL REVISTA SET,

iices
A TUL

NAS BANCAS
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Endereco para correspondéncia: Rua Pio XI, 656 - CEP 05060 - Tels.: (011) 261.7935 / 831.0444 / 8315787

RECADO ESPECIAL PARA GAMELOCADORAS E VIDEOLOCADORAS

Garantam o seu melhor lucro,

comprando na Progames. A

Progames esta garantindo sua

posico de N° 1 no mercado
brasileiro de videogames,

oferecendo ao melhor preco as

ultimas novidades em cartuchos e
equipamentos para todos os
sistemas.

Consultem nosso Departamento
de Revenda.

Seja vocé o franquiado Progames de sua localidade.
Consulte nosso Departamento de Franquia.

“ESTAS SAO AS LOJAS QUE TEM PADRAO PROGAMES DE ATENDIMENTO":

Jdade de Lapa - Rua Pio XI, 454 - Tel: (011) 8310444
&o Poulo: Santana - R. Voluntarios da Patria, 3229

Tel.: (011) 950.6329

V. Formosa - Rua Aracé, 213 - Tel: (011) 918.4438
Tatuape - Rua Sena do Japi, 766

Tel: (011) 9419957

P. Continental - Av. Antonio 5. Noschese, 127
Pirituba - Rua Benedito de Andrade, 224

Tel: (011) 8765534

Jd. Paulista - Rua Peixoto Gomide, 1088

Tel: (014) 288.2200

Pinheiros - Rua Lisboa, 344 - Tel.: (011) 280.3220
Chacara Sto. Anfonio - Rua Octavio Machado, 992
Guarulhos - Av. Paulo Faccini, 525

17 andar - Tel.; (011) 209.0971

santo André - Rua Pde. Manoel de Paiva, 120
Tel: (041) 4409398

5. B. do Campo - Rua Municipal, 446

Tel: (011) 4582882

5. C. do Sul - Rua Amazonas, 898

Tel.: (014) 4419429

Inferior de Braganga Paulista - Rua Dr. Céndido Rodrigues, 230
S8o Paulo: Tel: (011) 4330998
5. J. dos Campos - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319
Tel.: (0423) 41.7250
Campinas - Av. Andrade Neves, 1654
Tel.: (0192) 41.6828
Rio de Janeiro:  Tijuca - Rua Major Avilg, 242 - L. F
Tel.: (021) 264.8336
Brasilia: SCLN 313 - Bl E - Lj. 64 - Tel: (0&1) 2743311
Salvador: Pituba - Rua Cearg, Shopping Ponto 7 - L. 18
Tel.. (071) 248.0135
Senhor do Bonfim: Rua Juviniano Duarte, 38 - Tel.: (075) 8411774
Jodo Pessoa: Tambau - Av. Nego, 200 - 51. 112
Tel.: (083) 226.2369
Campo Grande: Rua Pedro Celestino, 1717 - Tel.: (067) 424 5334

Cuiaba: Av. lsaac Povoas, 1217 - Tel.: (045) 6247112
Vitoria: Praia do Canto - Huuuumnnﬂuim U1
Tel: (027) 225.0639

Belo Horizonte:  Savassi - Ay, dnt:mhm‘m,éiu Tel: (031) 2258121
Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - 1. 5
Tel: (031) 488.1644



VOCES JA EsTAO NA IDADE
DE CONHECER ESSA MOCA

MOCA MULATA

(BEBIDA QUENTE COM CHOCOLATE)

INGREDIENTES
1 LATA DE LEITE 1‘-'1{1':..}:.-&
3 VEZES E MEIA A MESMA
MEDIDA DE LEITE
2 CASCAS DE CANELA
1 TABLETE DE CHOCOLATE MEIO
AMARGO NMESTLE (200G)

NMOZ-MOSCADA A& GOSTO

MODO DE PREFPARO
BATA HNO LIGQUIDIFICADOR O LEITE

MOGCA, O LEITE E LEVE AQ FOGOD PARA
FERVER COM A CANELA, MEXEMDO DE
VEZ EM QUANDO. ASSIM QUE INICIAR A
FERVURA, ABAIXE O FOGO E ADICIOME
O CHOCOLATE MEIO AMARGO PICADGO,

MEXENDO ATE DERRETER
COMPLETAMENTE. RETIRE A CTAMELA,

DISTRIBUA & CHOCOLATADA EM

XICARAS E POLVILHE A NOZ-MOSCADA,

NESTE INVERNO,
BEBIDAS QUENTES

'-l"li

VOCE FAZ E BEBE MARAVILHAS
COM LEITE MOCA



